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ABSTRAK 
Indonesia adalah salah satu Negara kepulauan terbesar di dunia yang tersebar mulai dari sabang sampai merauke. 

Kekayaan yang dimiliki oleh masyarakat Indonesia bukan hanya berupa kekayaan sumber alam saja, Salah satu 

kekayaan kebudayaan tersebut adalah adat pernikahan yang tersebar di pulau jawa. Jawa adalah sebuah pulau di 

Indonesia dengan penduduk 136 juta,  pulau ini merupakan pulau berpenduduk terbanyak di dunia dan 

merupakan salah satu wilayah berpenduduk terpadat di dunia. Pulau ini dihuni oleh 60% penduduk Indonesia. 

Pulau ini secara administrative terbagi menjadi empat provinsi, yaitu Jawa Barat, Jawa Tengah, JawaTimur, dan 

Banten serta dua wilayah khusus, yaitu DKI Jakarta dan DI Yogyakarta. Nilai kebudayaan telah melekat di dalam 

masyarakat Indonesia, nilai-nilai kebudayaan tersebut sangat beragam antara wilayah satu dengan wilayah yang 

lain pun akan berbeda. Namun di era sekarang ini nilai kebudayaan di dalam masyarakat telah mulai meluntur 

bahkan ada sebagian yang mulai menghilang. Salah satu penyebabnya adalah era globalisasi. Sehingga tidak 

jarang masyarakat atau khususnya generasi muda yang tidak mengetahui tentang adat pernikahan di Indonesia 

jika ditanya mengenai hal tersebut. Oleh karena itu aplikasi ini sebagai bentuk informasi serta pengetahuan adat-

adat pernikahan di pulau jawa. Aplikasi pengenalan “adat pernikahan di pulau jawa” berbasis android ini, 

diharapkan dapat membantu masyarakat dan juga generasi-generasi muda untuk lebih mengenal akan adat 

Budaya pernikahan di jawa yang merupakan warisan dari para leluhur kita agar dapat terus dijaga, dirawat dan 

dilestarikan. 
Kata Kunci: Game Edukasi, Android, Pernikahan Adat, Pulau Jawa 

 

1.  PENDAHULUAN 
Indonesia adalah salah satu Negara 

kepulauan terbesar di dunia yang tersebar mulai dari 

sabang sampai merauke. Kekayaan yang dimiliki 

oleh masyarakat Indonesia bukan hanya berupa 

kekayaan sumber alam saja, tetapi kekayaan lain 

seperti kekayaan akan kebudayaan suku bangsa 

yang tersebar di seluruh kepulauan Indonesia 

bahkan di dalam satu pulau pun mempunyai adat 

istiadat dan budaya yang bermacam-macam pula. 

Salah satu kekayaan kebudayaan tersebut adalah 

adat pernikahan yang tersebar di pulau jawa. Jawa 

adalah sebuah pulau di Indonesia dengan penduduk 

136 juta dan merupakan salah satu wilayah 

berpenduduk terpadat di dunia. Pulau ini dihuni 

oleh 60% penduduk Indonesia. Pulau ini secara 

administrative terbagi menjadi empat provinsi, yaitu 

Jawa Barat, Jawa Tengah, Jawa Timur, dan Banten 

serta dua wilayah khusus, yaitu DKI Jakarta dan DI 

Yogyakarta. Sebagian besar penduduk Jawa adalah 

Muslim, namun terdapat beragam aliran 

kepercayaan, agama, kelompok etnis, serta budaya 

di pulau ini. Adat istiadat ini mengandung nilai-nilai 

luhur yang mencerminkan luhur nya budaya. Luhur 

nya budaya tersebut tercermin dari busana 

pengantin yang dikenakan pada satu upacara 

pernikahan serta tatarias nya yang mengandung 

makna simbolik. Di Indonesia terdapat bermacam-

macam upacara pernikahan adat yang diwariskan 

nenek moyang secara turun temurun. 

Pengertian Kebudayaan secara umum adalah 

hasil cipta, rasa dan karsa manusia dalam memenuhi 

kebutuhan hidupnya yang kompleks yang 

mencakup pengetahuan, keyakinan, seni, susila, 

hukum adat dan setiap kecakapan, dan kebiasaan. 

Kebudayaan merupakan hasil karya manusia yang 

dapat mengembangkan sikap mereka terhadap 

kehidupan dan diwariskan dari satu generasi ke 

generasi, berikutnya melalui proses komunikasi dan 

belajar agar generasi yang diwariskan memiliki 

karakter yang tangguh dalam menjalankan 

kehidupan. Maka dari itu kesadaran budaya perlu 

ditumbuhkan di dalam benak remaja dan juga 

anggota masyarakat, kesadaran budaya menciptakan 

masyarakat menerapkan kearifan local dalam 

menghadapi perubahan zaman khususnya dalam 

globalisasi dan modernisasi. Dengan banyaknya 

budaya yang terdapat di Indonesia menyebabkan 

dari warga Indonesia sendiri yang kesulitan untuk 

memahami budaya asli bangsa Indonesia  sehingga 

mengakibatkan hilangnya budaya itu sendiri. Hal ini 

sungguh sangat disayangkan karena sebagai negara 
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yang besar dengan jumlah populasi terbanyak 

nomer empat di dunia masyarakat Indonesia 

melupakan kebudayaanya, dan membanggakan 

kebudayaan lain yang masuk ke Indonesia. Diantara 

penyebab hilangnya kebudayaan Indonesia ini. 

Meningkatnya penggunaan teknologi mobile 

phone di kalangan masyarakat dan anak-anak 

(Nielsen 2011), mendorong pengembangan aplikasi 

berbasis mobile untuk anak-anak, baik aplikasi 

untuk pembelajaran (mobile learning) maupun 

aplikasi untuk hiburan (game). Menurut Abdullah 

dan Azelin (2010) mobile learning menawarkan 

beberapa kemudahan bagi penggunanya, antara lain 

tidak diperlukannya ruang kelas, karena materi 

pembelajaran dan pembelajaran dapat diperoleh dan 

dilakukan dimana saja dan kapan saja. Sehingga 

pada aplikasi ini diggunakan mobile learning 

sebagai bentuk pembelajaran serta pengenalan adat-

adat pernikahan di pulau Jawa disertai game puzzle 

bergambar. Aplikasi ini diharapkan dapat 

membantu masyarakat untuk lebih mengenal akan 

adat budaya pernikahan di Pulau Jawa yang 

merupakan warisan dari para leluhur agar dapat 

terus dijaga, dirawat dan dilestarikan. Adapun 

rumusan masalah yang bisa dirumuskan sesuai 

dengan latar belakang di atas adalah bagaimana 

membuat sebuah aplikasi pengenalan adat-adat 

pernikahan di pulau Jawa disertai game puzzle 

bergambar berbasis mobile. 

 

2.ANALISA DAN PERANCANGAN 

Analisa Masalah 
Nilai kebudayaan telah melekat di dalam 

masyarakat Indonesia, nilai-nilai kebudayaan 

tersebut sangatlah beragam antara wilayah satu 

dengan wilayah lain nya. Namun di era sekarang ini 

nilai kebudayaan di dalam masyarakat telah 

meluntur, bahkan ada sebagian yang mulai hilang 

salah satu penyebab nya adalah era globalisasi. 

Era globalisasi telah membawa perubahan 

yang sangat signifikan dan perubahan tersebut dapat 

menuju arah positif maupun ke arah negatif. 

Dampak positif yang dapat dirasakan dari adanya 

globalisasi adalah kemajuan teknologi yang saat ini 

telah memberi kemudahan pada setiap orang untuk 

berkomunikasi. Sedangkan dampak negatifnya yaitu 

sepert nilai-nilai budaya indonesia saat ini telah 

terkontaminasi dengan budaya barat, sehingga hal 

ini sangat berdampak kepada pola kehidupan 

manusia, misalnya tatacara berpakaian, sopan 

santun, pergaulan bebas dan yang paling 

disayangkan adalah mulai lunturnya kepedulian 

terhadap kebudayaan daerah. seperti tari tarian, lagu 

daerah dan juga istiadat salah satunya adalah adat 

pernikahan. Semua perubahan tersebut harus 

diwaspadai apabila perubahan tersebut menuju 

kearah yang negative. Sehingga tidak jarang 

masyarakat atau khususnya generasi muda yang 

tidak mengetahui jika ditanya mengenai hal 

tersebut. 

Jika dilihat dari Kondisi minat baca bangsa 

kita masih jauh tertinggal dari minat baca bangsa 

lain. Dari beberapa survei dan penelitian 

menunjukkan kondisi tersebut. Hal ini dibuktikan 

dengan rasio surat kabar dibanding dengan jumlah 

penduduk. Untuk itu dapat dicermati rasio surat 

kabar dan penduduk di negara-negara Asean seperti 

Filipina 1 : 30, SriLanka 1 : 38 dan Indonesia 1: 45. 

Padahal rasio surat kabar dan jumlah penduduk di 

negara-negara maju telah mencapai rasio 1 : 10. 

Kondisi ini sangat mungkin bahwa kita bangsa 

Indonesia masih kuat tradisi kelisanannya 

(Siahaan2007:168). Budaya mendengarkan, 

berbicara, dan bertanya masih kental dalam 

masyarakat kita. Sehingga informasi yang awalnya 

bertujuan untuk memperkenalkan adat pernikahan 

menjadi tidak penting lagi. 

Oleh karena itu aplikasi ini sebagai bentuk 

informasi serta pengetahuan adat-adat pernikahan di 

pulau jawa. Aplikasi pengenalan adat pernikahan di 

pulau jawa berbasis android ini, diharapkan dapat 

membantu masyarakat dan juga generasi muda 

untuk lebih mengenal akan adat Budaya pernikahan 

di jawa yang merupakan warisan dari para leluhur 

kita agar dapat terus dijaga, dirawat dan 

dilestarikan. 

 

Identifikasi Masalah 
 Berdasarkan uraian masalah diatas, 

terdapat beberapa permasalahan yang dihadapi 

yaitu: 

a. Identifikasi Masalah 

menurunnya ketertarikan generasi muda untuk 

membaca buku (Siahaan2007:168). 

Kepedulian dan kesadaran masyarakat telah 

menurun dan cenderung masa bodoh terhadap 

budaya tradisional, upaya untuk melestarikan 

dan menjaga kebudayaan telah menurun 

sehingga banyak beberapa kebudayaan yang 

diklaim oleh negara lain seperti lagu rasa sayang 

e, tari pendet dari bali, batik, tari reog ponorogo, 

wayang kulit dan masih banyak lagi (Nani 

Tuloli, 2003). Hal ini dikarenakan kurang 

dihargainya dan kurang diperhatikannya 

kebudayaan daerah tersebut. 

b. Penyebab 
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Cara penyampaian atau pengenalan adat adat 

pernikahan daerah yang masih disajikan dalam 

bentuk tulisan. 

c. Dampak 

Budaya Indonesia khususnya adat pernikahan 

daerah yang kurang dikenal oleh masyarakat dan 

juga khususnya generasi muda. 

 

Usulan Pemecahan Masalah 
Dari identifikasi masalah, dapat diberikan 

sebuah usulan pemecahan masalah yaitu. Aplikasi 

adat pernikahan daerah di pulau jawa bergambar 

berbasis android. Aplikasi ini adalah sebuah media 

pembelajaran berbasis Android yang dapat 

menampilkan informasi gambar, deskripsi dan juga 

game puzzle bergambar. Serta tampilan desain 

interface yang simple dan menarik yang bertujuan 

agar User tidak jenuh di waktu proses menjalan 

aplikasi ini. 

 

Kelebihan Usulan Pemecahan Masalah 
Terdapat beberapa kelebihan dari usulan 

pemecahan masalah di atas, diantaranya adalah: 

a. Aplikasi ini dapat mengatasi masalah dalam hal 

untuk mengenali alur adat pernikahan daerah 

dengan mudah. 

b. Dengan visualisasi yang menarik, User dapat 

menikmati dengan suasana yang menyenangkan 

dan juga dapat belajar tentang adat-adat 

penikahan daerah. 

c. Aplikasi dibuat tidak rumit, sehingga dapat 

digunakanhanya dengan bermodalkan sebuah 

perangkat mobile berbasis android. 

d. Adanya game puzzle bergambar agar menambah 

daya tarik User akan budaya pernikahaan 

daerah. Dan juga meningkatkan daya ingat. 

 

Perancanan Aplikasi 
Pada tahap perancangan aplikasi, dipaparkan 

proses perancangan sistem sesuai dengan metode 

atau teknik yang digunakan berdasarkan hasil 

analisa pada tahapan sebelumnya. 

 

Gambaran Umum Aplikasi 
Pada aplikasi ini akan terdapat 5 menu pada 

halaman menu, antara lain sebagai berikut: 
a. Adat pernikahan 

Jika memilih menu ini, akan menampilkan peta 

pulau jawa, pada peta tersebut terdapat icon 

gambar yang bisa dipilih oleh User. Setelah 

dipilih gambar yang dinginkan akan tampil 

gambar pernikahan adat daerah dan juga alur 

pernikahan yang akan diselenggarakan sesuai 

daerah yang dipilih. 

b. Puzzle 

Jika memilih menu ini akan menampilkan 

beberapa pilihan gambar, User dapat memilih 

gambar yang di inginkan, setelah dipilih User 

diharuskan menyelesaikan gambar puzzle 

tersebut, apabila berhasil, akan mendapatkan 

poin atau score. 

c. Petunjuk 

Dalam menu ini User dapat melihat deskripsi 

untuk memainkan aplikasi. 

d. Info 

Isi dari menu ini adalah info tentang judul dan 

pembuat aplikasi. 

e. Keluar 

Jika memilih menu ini, maka akan menutup 

aplikasi. 

       

Tabel 1. Konsep Aplikasi 

No 
Elemen 

Konsep 
Keterangan 

1 Judul Adat pernikahan 

daerah di pulau 

jawa 

2 Platform Android 

3 Target Pemain Umum 

4 Genre Buku & Referensi 

/pendidikan 

5 Kelebihan 1. Aplikasi 

pengenalan 

adat-adat 

pernikahan di 

pulau jawa 

2. Single player 

mode 

3. Puzzle 

bergambar 3x3  

 

Kebutuhan Teknologi 
Kebutuhan Teknologi yang di butuhkan                

dalam pembuatan aplikasi baik hardware maupun        

software ditunjukan pada tabel berikut: 
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Tabel 2. Kebutuhan Teknologi 

No Kebutuhan Kegunaan 

1 CorelDraw X6 Untuk mendesain 

setiap komponen-

komponen yang 

ada didalam 

aplikasi. 

2 Microsoft Word 

2010 

Untuk pembuatan 

laporan. 

3 Adobe 

photoshop 

Untuk mendesain 

setiap komponen-

komponen yang 

ada didalam 

aplikasi. 

4 Android Studio Untuk pembuatan 

aplikasi. 

5 PC/ Laptop Sebagai perangkat 

dan alat untuk 

merancang 

aplikasi. 

6 Perangkat 

berbasis Android 

Sebagai perangkat 

dan alat untuk 

menjalankan 

aplikasi 

 

Unified Modeling Language (UML) 

Use Case Diagram Aplikasi 
 

 
Gambar 1. Use Case Diagram Aplikasi 

 

Pada Gambar 2 terdapat interaksi yang berlangsung 

antara pengguna aplikasi dengan aplikasi tersebut. 

Interaksi yang terjadi pada menu adat pernikahan, 

game, petunjuk, info dan keluar. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 3. Keterangan Use Case Diagram User 

N

o 
Simbol Keterangan 

1  

 

Actor yang merupakan 

seorang User yang 

menggunakan aplikasi 

ini, dapat menjalankan 

aplikasi, melihat adat 

pernikahan, games, 

petunjuk, tentang, exit. 

2  

 

Use case digunakan 

untuk melihat deskripsi 

dan juga foto mengenai 

istilah-istilah yang 

dilalui pada saat upacara 

pernikahan adat tersebut. 

3  Use case digunakan 

untuk bermain game 

puzzle sesuai foto yang 

dipilih. 

4  Use case digunakan 

untuk melihat deskripsi 

singkat mengenai cara 

bermain. 

5  Melihat Informasi 

tentang aplikasi, judul 

aplikasi dan juga 

pembuat. 

6  Use case digunakan 

untuk keluar dari 

aplikasi. 

 

Actvity Diagram 

Actvity Diagram Peta 

  
Gambar 2. Activity Diagram Peta 

 

Pada gambar activity diagram diatas, alur 

prosesnya adalah sebagai berikut. 

Petunju

k 

 

Game

s 

Adat 

Pernikaha

n 

Exit 

Tentang 
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a. User dapat memilih daerah yang sudah 

disediakan di peta 

b. Setelah memilih daerah yang dinginkan, maka 

akan tampil Foto pernikahan adat yang telah 

dipilih sesuai daerah tersebut. 

c. Akan menampilkan foto dan juga deskripsi 

mengenai adat pernikahan dari awal hingga 

selesai. 

Activity Diagram Game Puzzle 

  

 
Gambar 3. Activity Diagram Game 

 

Pada gambar activity diagram game, alur 

prosesnya adalah sebagai berikut: 

a. User dapat memilih score atau bermain puzzle 

game. 

b. Jika User memilih lihat score akan tampil 

menu scor pemain, dari level easy, medium 

dan juga hard. 

c. Jika User memilih puzzle game, maka akan 

menampilkan beberapa pilihan foto gambar 

alur penikahan yang telah disediakan. 

d. Setelah dipilih gambar maka pemain harus 

menyelesaikan game puzzle tersebut hingga 

selesai.  

e. Setelah puzzle game terselesaikan dengan 

benar, maka akan menampilkan nilai score. 

 

Rancangan User Interace 
Splash Screen 
Splash Screen adalah tampilan tambahan yang akan 

muncul saat pertama kali kita membuka aplikasi. 

Splash screen biasanya menampilan loading 

progress, logo, dan info aplikasi. 

 

 
Gambar 4. Desain Tampilan Splash Screen 

 

Menu Utama 

Menu utama merupakan menu pembuka dari 

aplikasi. Tersedia beberapa pilihan menu yaitu Adat 

Pernikahan, Games, Petunjuk, Tentang dan Exit. 

 
Gambar 5. Desain Tampilan Menu Utama 

 

Peta Indonesia 

User akan diarahkan ke tampilan pulau jawa. Jika 

memilih menu adat pernikahan pada menu utama. 

Menu ini terdapat beberapa icon yang berbeda-beda 

yang bisa dipilih. 

 
Gambar 6. Desain Tampilan Pulau Jawa 

 

Foto Adat Pernikahan  

Menampilan Foto pernikahan sesuai daerah yang 

dipilih. 

 
Gambar 7. Desain Tampilan foto Adat Pernikahan 

 

Tampilan  Deskripsi Adat Pernikahan 

Tampilan menu yang berisi foto dan juga deskripsi 

tentang alur adat pernikahan. 

 
Gambar 8. Desain Tampilan Deskripsi Alur Adat 

 

Puzzle Game 

User akan diarahkan ke menu tampilan ini jika 

memilih menu puzzle pada saat berada di menu 
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utama. Tampilan Puzzle game Terdapat 3 pilihan 

level yaitu easy, medium, hard dan juga tampilan 

highscore. 

 
Gambar 9.  Desain Tampilan Menu Game 

 

Play 

Pada tampilan ini terdapat beberapa pilihan gambar 

untuk menyelesaikan game puzzle. 

 
Gambar 10. Desain Pilihan Gambar pada Game 

Puzzle 

 

Main  

Setelah memilih foto, User diharuskan 

menyelesaikan puzzle gambar tersebut hingga benar 

atau bisa kembali ke menu sebelumnya untuk 

memilih kembali gambar yang diinginkan. 

 
Gambar 11. Desain Game Puzzle 

 

Tampilan  Hasil Score 

Setelah menyelesaikan puzzle dengan benar maka 

User dapat melihat hasil score. 

 
Gambar 12. Desain Tampilan Hasil Score 

 

Tampilan HighScore 

Akan tampil Apabila User mendapatkan poin nilai 

terbaik dalam 5 besar dari tiap level yang dipilihnya 

pada saat memainkan game puzzle. 

 
Gambar 13. Desain High Score 

 

 

 

 

Menu Score 

Tampilan highscore yang di dapat setelah 

menyelesaikan puzzle game yang terdiri dari level 

easy, medium dan juga hard. 

 
Gambar 14. Desain Tampilan Score 

 

Halaman Menu Tentang 

Halaman tentang adalah tampilan yang 

menampilkan versi aplikasi dan juga Profil pembuat 

Aplikasi. 

 

 
Gambar 15. Desain Tampilan Tentang 

 
3. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN 

Spesifikasi Kebutuhan Sistem  

Spesifikasi kebutuhan sistem merupakan 

bagian dari pelaksanaan beberapa rancangan yang 

telah diciptakan. Beberapa hal yang meliputi 

spesifikasi kebutuhan sistem perancangan aplikasi 

“Pernikahan adat di pulau jawa” Adapun spesifikasi 

hardware dan software yang dibutuhkan dalam 

pembuatan aplikasi yaitu sebagai berikut: 

Spesifikasi Hardware 

Spesifikasi hardware yang dibutuhkan meliputi: 

• Laptop Asus A43E 

• Processor Intel(R) Celeron(R) CPU B950 @ 

2.10GHz 

• Memory 6GB 

• Ukuran Layar 14.0-inch WideScreen 

• Resolusi 1024 x 768 

Spesifikasi Device 

Spesifikasi device yang dibutuhkan meliputi: 

• Samsung Galaxy V  

• Android v4.4 Kit Kat 

• RAM : 512 MB , Internal : 4 GB , MicroSD : up 

to 32 GB 

• 4.0  inci TFT Capacitive , 480 x 800 pixels  

Spesifikasi Software 

Spesifikasi software yang dibutuhkan meliputi: 

• Sistem Operasi : Windows 7 
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• Engine  :android studio sdk 

• Emulator :NOX 

• Desain grafis :Corel, adobe phothosop 

• Pemrograman : JAVA 

Pembahasan 

 Pada tahap pembahasan akan dipaparkan 

mengenai pengujian program yang dilakukan pada 

berbagai uji coba. Pengujian program dilakukan 

pada handphone pembuat. 

Pengujian Program 

 Pada tahapan ini akan dilakukan uji coba 

untuk mengecek setiap fungsi dari fitur yang ada 

pada Aplikasi pernikahan adat daerah dan juga 

game puzzle bergambar. Dengan adanya pengujian, 

diharapkan dapat menghasilkan sistem yang sesuai 

dengan perancangan sebelumnya. Berikut adalah 

hasil pengujian yang telah dilakukan. 

Pengujian Fitur 

 Pengujian menggunakan aplikasi 

dilakukan pada handphone pembuat aplikasi. Dari 

pengujian menggunakan aplikasi tersebut 

dijabarkan pada tabel 4. Adapun hasil pengujiannya 

tertera sebagai berikut. 

 

 

Tabel 4 Pengujian Menggunakan aplikasi 

Kelas 

Uji 

Skenario Uji Hasil yang diharapkan Kesimpulan 

Main 

Menu 

 

Memilih tombol adat pernikahan Menampilkan foto deskripsi dan link 

dan adat pernikahan 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol games Menampilkan menu highscore dan 

level permainan 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol petunjuk Menampilkan petunjuk game [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol tentang Menampilkan info developer [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol exit Keluar dari game [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Menu 

adat 

pernik

ahan 

Memilih gambar daerah Menampilkan foto adat pernikahan [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Klik view tampilan foto pernikahan Menampilkan foto,deskripsi dan juga 

link adat pernikahan 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol link  adat 

pernikahan 

Menampilkan link yang tertera [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol back Kembali ke Main menu utama [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Menu 

games 

Memilih foto alur adat pernikahan Memulai permainan [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol easy  Memulai permainan puzzle 3x3, 

Menampilkan highscore 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol medium permainan 

Puzzle 4x4, Menampilkan highscore 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

 

Memilih tombol hard 

Memulai permainan 

Puzzle 5x5, Menampilkan highscore 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Memilih tombol Menu Highscore Menampilkan urutan pemenang dalam 

permainan game puzzle 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Game

play 

(Perm

ainan) 

Memilih foto alur adat pernikahan 

(easy, medium, hard) 

Memulai permainan. [√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 

Menu 

Highs

core 

Menampilkan urutan pemenang dari 

level easy, medium dan juga hard 

Menampilkan urutan pemenang dalam 

permainan game puzzle 

[√] Berhasil 

[  ] Tidak berhasil 
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Kesimpulan Pengujian 

 Dari hasil pengujian yang telah didapat 

dari uji joba diatas, maka dapat diambil kesimpulan, 

bahwa program Aplikasi “adat pernikahan daerah di 

pulau jawa.” yang dibangun untuk perangkat 

Android telah cukup memenuhi tujuan awal 

pembangunan. 

4. KESIMPULAN DAN SARAN 
Kesimpulan setelah melakukan pengujian 

aplikasi secara pribadi. Dari data pengujian yang 

diperoleh dengan berbagai aspek pengujian meliputi 

desain dari setiap komponen yang ada pada aplikasi, 

kemudahan dalam menggunakan aplikasi tersebut 

dan pemahaman konsep yang didapat setelah 

menggunakan aplikasi tersebut. Bahwa dengan 

adanya aplikasi “PERNIKAHAN ADAT PULAU 

JAWA” dapat membantu pengguna dalam 

memahami alur alur adat pernikahan yang tersebar 

dipulau jawa. 

Dengan demikian dengan adanya aplikasi ini 

dapat menambah minat pengguna dalam memahami 

adat pernikahan berdasarkan daerahnya masing-

masing. 

Berdasarkan kesimpulan penelitian, maka 

peneliti merekomendasikan berupa saran-saran 

sebagai berikut yaitu untuk pengembangan 

selanjutnya aplikasi “pernikahan adat pulau jawa” 

ini dapat diimplementasikan ke versi 3D (bentuk 

pakaian adatnya) sehingga user dapat lebih tahu 

juga detail dari pakaian adat pernikahan tersebut 

dan dapat dimainkan pada platform lain seperti iOS. 

Dan juga dapat mengoptimalkan tampilan aplikasi 

adat pernikahan ini, pada bermacam macam jenis 

ukuran layar smartphone android dan juga tablet. 
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