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Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Lokasi 

Mendirikan Usaha Kuliner di Kota Nganjuk 

Menggunakan Metode Topsis Berbasis Webgis 

 
Rima Ermita Putri 

Program Studi Teknik Informatika, Sekolah Tinggi Informatika & Komputer Indonesia (STIKI) 

Malang 

Email: zeri.mita@gmail.com 

 

ABSTRAK 

 

Dengan perkembangan penduduk Kabupaten Nganjuk yang semakin meningkat, keinginan untuk 

mencukupi kebutuhan makanan juga bertambah banyak. Maka banyak masyarakat yang mencoba 

keberuntungannya dengan membuka usaha kuliner. Dengan adanya permasalahan di atas, maka 

untuk menentukan keputusan pemilihan lokasi yang strategis dan sesuai yang diharapkan dapat 

menggunakan bantuan metode TOPSIS. Metode TOPSIS dipilih karena konsepnya sederhana dan 

mudah dipahami, komputasinya efisien dan memiliki kemampuan untuk mengukur kinerja relatif 

dari alternatif-alternatif keputusan dalam bentuk matematis yang sederhana. Metode ini 

diharapkan dapat membantu pemilihan lokasi yang strategis dan yang sesuai dengan yang 

diharapkan, karena penilaian dalam perangkingan didasarkan pada nilai kriteria dan bobot yang 

telah ditentukan terlebih dahulu. Tugas akhir ini akan menjelaskan cara untuk menentukan 

kriteria penilaian, pembobotan penilaian dan perangkingan lokasi kuliner, serta menganalisa dan 

mengevaluasi implementasi penerapan metode tersebut dalam menggunakan metode TOPSIS. 

Kriteria penilaian yang digunakan adalah lain jumlah R2 (jumlah kendaraan roda 2, seperti 

sepeda, sepeda motor, becak), jumlah R4 (jumlah kendaraan roda 4, seperti mobil, truk, bus), 

harga ruko, luas ruko, jarak dari pusat kegiatan (seperti kantor, sekolah, pasar, tempat wisata, 

rumah makan pesaing) dan juga TPA (Tempat Pembuangan Akhir). Pembobotan penilaian 

tersebut mencukup angka dari 1 sampai 5 dimana angka 5 adalah nilai terbesar.hasil yang 

diperoleh dari penelitian ini dapat memberikan alternatif saran atau pilihan lokasi kuliner terbaik 

dalam penilaian saat pengujian. Sehingga memberikan perbandingan penilaian kepada 

masyarakat untuk menentukan dalam pemilihan lokasi kuliner yang sesuai dengan keinginan dan 

kebutuhan. Selain itu juga terdapat peta untuk melihat lokasi ruko yang dijual dan dikontrakkan. 

 

Kata Kunci: Ruko, SPK, TOPSIS, WEBGIS 

 

1. PENDAHULUAN 

Pada saat ini perkembangan teknologi 

informasi sangat pesat dan semakin 

berkembang, terutama mengenai 

perkembangan internet. Saat ini internet telah 

menghadirkan Sistem Informasi Geografis 

(SIG) atau yang disebut dengan istilah 

Geographic Information System (GIS). 

WebGIS dibangun dengan menggabungkan 

antara teknologi GIS dengan suatu website. 

WebGIS sering digunakan untuk kebutuhan 

pendidikan, kesehatan, pariwisata dan lain-

lain untuk membantu pengambilan keputusan 

yang tepat. 

Dengan perkembangan penduduk 

Kabupaten Nganjuk menurut data Badan 

Pusat Statistik tahun 2010 yang semakin 

meningkat, keinginan untuk mencukupi 

kebutuhan makanan juga bertambah banyak. 

Maka banyak masyarakat yang mencoba 

keberuntungannya dengan membuka usaha 

kuliner. Banyak masyarakat yang belum 

mengetahui dimana letak ruko (rumah dan 

toko) yang dapat digunakan untuk usaha 

kuliner yang paling strategis dan yang sesuai 

dengan apa yang diharapkan. Beberapa hal 

yang menjadi pertimbangan untuk 

mendirikan usaha kuliner yang strategis dan 

yang sesuai dengan apa yang diharapkan, 

antara lain jumlah R2 (jumlah kendaraan roda 

2, seperti sepeda, sepeda motor, becak), 

jumlah R4 (jumlah kendaraan roda 4, seperti 

mobil, truk, bus), harga ruko, luas ruko, jarak 

dari pusat kegiatan (seperti kantor, sekolah, 

pasar, tempat wisata, rumah makan pesaing) 

dan juga TPA (Tempat Pembuangan Akhir). 

mailto:zeri.mita@gmail.com
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Dengan adanya permasalahan di atas, 

maka untuk menentukan keputusan pemilihan 

lokasi yang strategis dan sesuai yang 

diharapkan dapat menggunakan bantuan 

metode TOPSIS (Technique For Others 

Reference by Similarity to Ideal Solution). 

Metode TOPSIS dipilih karena konsepnya 

sederhana dan mudah dipahami, 

komputasinya efisien dan memiliki 

kemampuan untuk mengukur kinerja relatif 

dari alternatif-alternatif keputusan dalam 

bentuk matematis yang sederhana. Metode ini 

diharapkan dapat membantu pemilihan lokasi 

yang strategis dan yang sesuai dengan yang 

diharapkan, karena penilaian dalam 

perangkingan didasarkan pada nilai kriteria 

dan bobot yang telah ditentukan terlebih 

dahulu. 

Tujuan dari pembuatan WebGIS 

adalah untuk memberikan informasi kepada 

masyarakat mengenai letak ruko 

(dikontrakkan ataupun dijual) serta 

mempermudah dalam pengambilan keputusan 

untuk mendirikan usaha kuliner yang 

strategis dan yang sesuai dengan yang 

diharapkan. 

Oleh karena itu dalam proyek tugas 

akhir ini akan dibuat sebuah aplikasi WebGIS 

yang akan membahas secara lengkap letak 

ruko serta dapat mempermudah pengambilan 

keputusan pemilihan letak lokasi yang 

strategis dan yang sesuai dengan yang 

diharapkan. 

 

2. ANALISA DAN PERANCANGAN 

a. Analisa Masalah 

Untuk mendapatkan informasi yang 

lengkap mengenai ruko yang ada di Kota 

Nganjuk, banyak masyarakat yang masih 

merasa bingung. Pemilihan ruko yang sesuai 

dengan yang diharapkan sangat berpengaruh 

terhadap keberuntungan yang akan dicapai, 

sehingga dibutuhkan sebuah sistem yang 

akan membantu masyarakat dalam 

mendapatkan informasi dan pengambilan 

keputusan sesuai dengan kriteria-kriteria 

yang ditentukan. Bagi penjual masih sulit 

untuk menawarkan atau mempromosikan 

ruko yang dimilikinya, sehingga saat ini 

penjual harus memberitahu setiap orang yang 

membutuhkan ruko. Begitupun dengan 

Bappeda yang masih harus survey dari satu 

tempat ke tempat yang lain tanpa adanya 

masukkan dari masyarakat. 

 

 

 

 

b. Solusi Pemecahan Masalah 

Dalam Tugas Akhir ini diharapkan 

dapat membantu masyarakat dan dinas terkait 

dalam Tata Ruang Wilayah di Kota Nganjuk. 

Sistem informasi ini dapat digunakan sebagai 

media bantu bagi masyarakat dalam mencari 

dan memilih ruko terbaik sesuai dengan 

keinginan. 

Selain memberikan informasi 

mengenai ruko yang ada di Kota Nganjuk, 

sebagai solusi tambahan media ini juga 

membantu para pemilik ruko dalam menjual-

belikan ruko yang dimilikinya, sehingga 

informasi dapat menyebar secara lebih cepat 

dibandingkan dengan jual-beli secara 

konvensional. 

Pihak Bappeda juga dapat memantau 

dan mengontrol ruko yang akan dijual 

ataupun ruko yang sudah terjual. 

 

c. Diagram Konteks 

Berikut ini adalah konteks diagram 

dari Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Lokasi Usaha Kuliner di Kota Nganjuk: 

 
Gambar 1. Konteks Diagram  

 

d. Perancangan Database 

Entity Relationship Diagram 

Berikut ini adalah ERD dari aplikasi 

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Lokasi Usaha Kuliner di Kota Nganjuk. 

Gambar tersebut menampilkan seluruh 

hubungan antar tabel yang ada. 

 
Gambar 2. Conceptual Data Model (CDM) 
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Physical Model 

Bentuk physical model dari ERD 

aplikasi Sistem Pendukung Keputusan 

Pemilihan Lokasi Usaha Kuliner di Kota 

Nganjuk: 

 
Gambar 3. Physical Data Model (PDM) 

 

e. Flowchart 

Desain flowchart (Diagram Alir) 

metode TOPSIS: 

 
Gambar 4. Flowchart metode TOPSIS 

 

3. IMPLEMENTASI DAN 

PEMBAHASAN 

a. Spesifikasi Sistem 

Berikut ini adalah spesifikasi sistem 

yang digunakan untuk membuat Sistem 

Pendukung Keputusan Pemilihan Lokasi 

Usaha Kuliner di Kota Nganjuk: 

Komponen Perangkat Lunak 

Laptop Lenovo G470  

Processor Intel Core i3-2330 

Memory 2GB 

Ukuran Layar 14.0-inch WideScreen 

Resolusi 1366 x 768 

Komponen Perangkat Keras 

Sistem Operasi : Windows 7 

Web Editor : Notepad++ 

Web Browser : Mozilla Firefox, 

Google Chrome 

Web Server : XAMPP 

Leaflet : Leaflet versi 0.7.3  

Pemrograman: PHP 

Database : MySQL 

 

b. Implementasi Program 

Persiapan Komponen Desain Web 

Berikut ini adalah desain web dari 

Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan 

Lokasi Usaha Kuliner di Kota Nganjuk 

 
Gambar 5. Header dari Website 

 

 
Gambar 6. Slideshow dari Website 

 

 
Gambar 7. Isi dari Website 

 

c. Pembahasan 

Halaman Admin 

Admin adalah orang yang mempunyai hak 

akses penuh. Sehingg admin dapat melihat 

dan merubah semua data yang ada pada 

sistem ini: 

Halaman Beranda 

 
Gambar 8. Halaman Beranda 

ID _R ESTO = ID _R ESTOID _R U KO = ID _ R U KO

ID _R U KO = ID _ R U KO

ID _W ISATA = ID _W ISATA

ID _R U KO = ID _ R U KO

ID _PASAR  =  ID _PASAR

ID _SEKOLAH  = ID _ SEKOLAH

ID _R U KO = ID _ R U KO

ID _TPA =  ID _TPA

ID _R U KO = ID _ R U KO

ID _KAN TOR  = ID _KANTOR

ID _R U KO = ID _ R U KO

ID _JAL AN  =  ID _KELU R AH AN

ID _KEL U RAH AN  = ID _KELU R AH AN

U SER N AME =  U SER N AME

MEMBER

USERNAME varchar(10)

NAMA_MEMBER varchar(50)

ALAMAT_MEMBER varchar(100)

TELP_MEMBER varchar(20)

STATUS_HAPUS varchar(5)

RUKO

ID_RUKO varchar(10)

POINT numeric(1)

ID_KELURAHAN varchar(10)

ID_JALAN1 char(10)

ALAMAT_RUKO1 varchar(100)

HARGA varchar(20)

LUAS varchar(20)

TELP_RUKO varchar(20)

STATUS_JUAL varchar(5)

STATUS_TAMPIL varchar(5)

DESKRIPSI long varchar

USERNAME varchar(10)

CREATEDTIME date

MODIFIEDBY varchar(50)

LAST_MODIF date

FOTO varchar(254)

KECAMATAN

ID_KECAMATAN varchar(10)

NAMA_KECAMATAN varchar(50)

KELURAHAN

ID_KELURAHAN varchar(10)

ID_KECAMATAN1 char(10)

NAMA_KELURAHAN varchar(50)

DAFTAR_JALAN

ID_JALAN varchar(10)

ID_KELURAHAN1 char(10)

NAMA_JALAN varchar(50)

JUMLAH_R2 varchar(5)

JUMLAH_R4 varchar(5)
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ID_KANTOR varchar(10)

NAMA_KANTOR varchar(50)

ALAMAT_KANTOR varchar(100)

POINT numeric(1)

WISATA

ID_WISATA varchar(10)

NAMA_WISATA varchar(50)

ALAMAT_WISATA varchar(100)

POINT numeric(1)

SEKOLAH

ID_SEKOLAH varchar(10)

NAMA_SEKOLAH varchar(50)

ALAMAT_SEKOLAH varchar(100)

POINT numeric(1)

PASAR
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NAMA_PASAR varchar(50)

ALAMAT_PASAR varchar(100)

POINT numeric(1)

TPA

ID_TPA varchar(10)

NAMA_TPA varchar(50)

ALAMAT_TPA varchar(100)

POINT numeric(1)
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ID_ROLE integer
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ENT_759

ID_RESTO char(10)
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ALAMAT_RESTO varchar(100)

POINT long binary
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ID_RUKO varchar(10)

ID_KANTOR varchar(10)

JARAK float

DETAIL_TPA
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JARAK float
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Halaman Pendaftaran Ruko 

Pada halaman pendaftaran ruko, seorang 

admin dapat menambahkan ruko yang 

dimiliki. Berikut adalah tampilan pendaftaran 

ruko: 

 
Gambar 9. Halaman Pendaftaran Ruko 

 

Halaman Pencarian Ruko 

Seorang admin dapat mencari ruko yang 

sesuai dengan kebutuhan pada halaman 

pencarian ruko: 

 
Gambar 10. Halaman Pencarian Ruko 

Halaman Login 

Admin dapat melakukan pendaftaran akun 

atau melakukan login untuk menjadi member. 

Berikut adalah tampilan halaman 

pendaftaran: 

 
Gambar 11. Halaman Login 

 

Halaman Setting Master 

Halaman pengaturan adalah halaman dari 

admin yang dapat mengubah semua data 

master. Berikut adalah tampilan dari 

Halaman Setting Master: 

 
Gambar 12. Halaman Setting Master 

 

Halaman Ruko yang Dimiliki 

Seorang admin dapat juga mengelola 

rukonya sendiri, seperti yang ada pada 

tampilan berikut: 



127 

 
Gambar 13. Halaman Ruko yang Dimiliki 

 

Halaman Laporan Bappeda 

Pengawas Bappeda dapat melihat laporan 

yang ada pada sistem ini, tampilannya seperti 

pada berikut ini: 

 
Gambar 14. Halaman Laporan Bappeda 

 

4. KESIMPULAN DAN SARAN 

a. Kesimpulan 

Setelah dilakukan analisis, 

perancangan sistem, implementasi, dan 

pengujian maka di dapat kesimpulan: 

1. Pendekatan metode perankingan 

TOPSIS pada sistem dapat diterapkan 

dalam kasus pemilihan lokasi ruko 

dengan sepuluh kriteria penunjang 

keputusan yang diantaranya jarak dari 

tempat wisata, jarak dari sekolah, jarak 

dari kantor, jarak dari pasar, jarak dari 

TPA(Tempat Pembuangan Akhir), jarak 

dari rumah makan, jumlah kendaraan 

roda 2, jumlah kendaraan roda 4, harga 

dan luas. 

2. Dengan penggunaan metode TOPSIS 

pada sistem, dapat mempermudah 

pengguna dalam memilih lokasi ruko 

dengan cara memberikan pilihan 

alternatif-alternatif data ruko terbaik 

sesuai dengan kebutuhan pengunjung. 

Sehingga dapat dijadikan sebagai bahan 

pertimbangan dalam pengambilan 

keputusan. 

3. Penggunaan kriteria penunjang 

keputusan yang berasal dari beberapa 

faktor-faktor penentu nilai dapat 

membantu user awam untuk 

mendapatkan lokasi ruko terbaik. 

4. Dengan adanya konsep informasi, tidak 

hanya memudahkan pengguna dalam 

pemilihan lokasi ruko. Sistem ini juga 

memudahkan pengelola atau pemilik 

ruko dalam menginformasikan lokasi 

ruko yang dikelola menggunakan media 

internet. 

 

b. Saran 

Adapun saran bagi pengembangan 

sistem selanjutnya adalah: 

1. Memperluas cakupan lokasi ruko 

Memperluas cakupan lokasi ruko tidak 

hanya di kota Nganjuk, sehingga 

pengguna lebih fleksible dalam 

menentukan lokasi ruko sesuai dengan 

keinginan pengguna. 

2. Memperbaiki tampilan program  

Memperbaiki tampilan program menjadi 

lebih interaktif sehingga mempermudah 

pengunjung dalam penggunaan 

pencarian lanjutan dan member dalam 

proses penambahan data ruko yang 

dimiliki ke dalam sistem dengan lebih 

baik. 

3. Menambah perhitungan kriteria jarak 

menggunakan on the road 

Menambah perhitungan kriteria jarak 

menggunkan on the road untuk 

memberikan jarak sesuai dengan kondisi 

jalan raya. 

4. Menambah kriteria sistem secara 

dinamis 

Menambahan kriteria sistem secara 

dinamis sehingga dapat menghasilkan 

alternatif solusi yang lebih baik tanpa 

harus merubah kode program. 
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