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Penerapan Teknik Webscraping dan Vector Space Model 
pada Mesin Pencari Lowongan Kerja 

 
Andriansyah Dwi Wardana 
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Malang 

Email: andredwi93@gmail.com 
 

ABSTRAK 
 

Hal yang melatar belakangi Tugas Akhir ini adalah untuk mendapatkan informasi lowongan kerja 
terkini seringkali pengguna harus membuka beberapa website sekaligus untuk menemukan 
informasi tentang lowongan kerja yang sesuai. Sehingga, ini memakan waktu untuk membuka 
website-website tersebut satu persatu. Maka dengan pembuatan website ini pencari lowongan kerja 
tidak perlu membukanya satu persatu. Karena website ini mengambil semua informasi lowongan 
kerja terbaru dari website resmi penyedia lowongan kerja dan meletakkannya dalam satu halaman 
website, sehingga tidak memakan banyak waktu. 
 
Kata Kunci: website, lowongan kerja, web scraping, vector space model 
 
1. PENDAHULUAN 

Meningkatnya kebutuhan akan 
informasi mendorong manusia untuk 
mengembangkan teknologi-teknologi baru 
agar pengolahan data dan informasi dapat 
dilakukan dengan mudah dan cepat. Salah 
satu teknologi yang sedang berkembang 
dengan pesat saat ini adalah teknologi 
informasi atau komputer, teknologi internet. 
Dengan adanya internet akan mempermudah 
dan mempercepat proses pengolahan data, 
mencari informasi dan lain-lain. 

Dengan menggunakan internet 
pengguna juga dapat mencari lowongan kerja 
sesuai dengan kriteria. Untuk mendapatkan 
informasi tentang lowongan kerja tersebut 
seringkali pengguna harus membuka 
beberapa website sekaligus untuk 
menemukan informasi tentang lowongan 
kerja yang sesuai. Sehingga, ini memakan 
waktu untuk membuka website-website 
tersebut satu persatu. 

Web Scraping adalah proses 
pengambilan sebuah dokumen semi 
terstruktur dari internet, umumnya berupa 
halaman-halaman web dalam bahasa makup 
seperti HTML atau XHTML, dan 
menganalisa dokumen tersebut untuk diambil 
data tertentu dari halaman tersebut untuk 
digunakan bagi kepentingan lain. 

Pada Information Retrieval System 
terdapat beberapa metode yang digunakan 
dalam pencarian salah satunya adalah dengan 
merepresentasikan proses pencarian 
menggunakan Model Ruang Vektor (Vector 
Space Model). Model ruang vektor dibuat 
berdasarkan pemikiran bahwa isi dari 

dokumen ditentukan oleh kata-kata yang 
digunakan dalam dokumen tersebut. Model 
ini menentukan kemiripan (similarity) antara 
dokumen dengan query  dengan cara 
merepresentasikan dokumen dan query  
masing-masing ke dalam bentuk vektor. 

Dengan adanya kemajuan teknologi 
yang semakin pesat, maka dari itu alasan 
pembuatan aplikasi berbasis website ini 
adalah untuk mempermudah pencari kerja 
dalam mencari lowongan kerja terbaru yang 
sebelumnya pencari kerja harus membuka 
website lowongan kerja satu persatu untuk 
menemukan lowongan pekerjaan yang 
sesuai. 

Maka dengan website ini pencari 
lowongan kerja tidak perlu membukanya satu 
persatu. Karena website ini mengambil 
semua informasi lowongan kerja terbaru dari 
website resmi penyedia lowongan kerja dan 
meletakkannya dalam satu halaman website, 
sehingga tidak memakan banyak waktu. 
 
2. METODOLOGI PENELITIAN 
a. Analisa Masalah 

Masalah sebelum menggunakan 
teknik web scraping dan vector space model 
dalam melakukan pencarian lowongan kerja 
adalah sebagai berikut: 
1. Pada sebuah website lowongan kerja 

terdapat dokumen html yang berisi 
banyak konten untuk diambil 
informasinya. 

2. Di beberapa website lowongan kerja 
tidak dapat mencari dengan 
memasukkan lebih dari satu kata kunci. 
Contoh kata kunci lebih dari satu kata: 
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“supervisor programer teknik mesin 

Malang Surabaya”. 
Dari masalah diatas maka solusi untuk 

pencari kerja dalam mencari kerja lewat 
website adalah sebagai berikut: 
1. Menggunakan teknik web scraping untuk 

mengambil beberapa konten yang 
dibuthkan misalnya judul lowngan kerja, 
deskripsi lowongan kerja, url lowongan 
kerja dll. 

2. Menggunakan vector space model dalam 
pencarian lowongan kerja lewat website 
sehingga dapat mencari lowongan kerja 
meskipun kata kunci yang dimasukkan 
lebih dari satu kata kunci. 
 

b. Perancangan 
Alur Proses 

Sistem ini nantinya akan dibagi 
menjadi tiga bagian besar, yaitu proses web 
scraping yang berhubungan dengan 
pengambilan informasi-informasi lowongan 
kerja terbaru, indexing yang berhubungan 
dengan informasi-informasi dan query yang 
berhubungan dengan pengguna. Pengaturan 
web scraping dan indexing berbasis teks 
menjadi kumpulan indeks istilah akan 
dilakukan oleh administrator. Sedangkan 
proses query pengguna akan 
direpresentasikan melalui pengiriman kata 
kunci berupa teks untuk diproses menjadi 
query yang dapat digunakan oleh sistem ini 
untuk mencari informasi yang tersimpan di 
database. 
 

 

 
Gambar 1. Alur Proses 

 
Desain Menu 

Administrator

PullDown Menu

Log Out

Search

Parsing

Penghilangan 
stopwords

Menhitung 
bobot

Keluar dari 
akses admin

Blog Menu Pilihan

Web 1

Web 2

Web 3

Scraping website 
jobstreet.co.id

Scraping website 
jobs.id

Scraping website 
lokerjobindo.com

Preprosesing

Hitung Index

 
Gambar 2. Struktur Menu 

 
Data Flow Diagram 
Gambar 3 adalah Context Diagram dari 
sistem temukembali informasi. 

 
 

Gambar 3. Context Diagram Sistem Temu 
Kembali Informasi  



116 

 

Dari bentuk diagram konteks sistem temu 
kembali informasi, maka bentuk DFD level 1 
dari sistem temu kembali informasi dapat 
dilihat pada gambar 3. Pada gambar 3. DFD 
level 1 dapat dilihat 3 proses utama dalam 
sistem temu kembali informasi, yaitu proses 
Scraping yang diberi nama Web Scraping, 
proses Indexing yang diberi nama mesin 
indeks dan proses Query yang diberi nama 
proses cari. 

 
Perancangan Database 
Entity Relationship Diagram 

Gambar 4. merupakan ERD dari 
sistem temu kembali informasi. Gambar 
tersebut menampilkan seluruh hubungan 
antar tabel yang ada. 

 
 

Gambar 4. ERD Sistem Temu Kembali 
Informasi 

 
Physical Model 

Bentuk physical model dari ERD 
sistem temu kembali informasi dapat dilihat 
pada Gambar 5. 

 
Gambar 5. Physical Model dari ERD 

Sistem Temu Kembali Informasi 
 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 
a. Implementasi 
 Pada Segemen program disusun 
sebagai berikut: Halaman Utama User, Login 
Admin, Halaman Utama Admin, Halaman 
Hasil Scraping Admin, Halaman Hasil 
Penghilangan Stopword Admin, Halaman 
Hasil Tokenisasi Admin, Halaman Hasil 
Stemming Admin, Halaman Pengitungan 
Bobot, Halaman Pencarian Admin, Halaman 
Hasil Kemiripan Kata Kunci Dengan Hasil 
Dokumen. 
 

 
Gambar 6. Halaman Utama User 

 
Sebelum menambahkan dokumen, 

administrator harus melakukan login ke 
dalam sistem dengan memasukan username 
dan password. Sistem selanjutnya akan 
melakukan verifikasi username dan 
password yang dimasukan oleh administrator 
tadi dengan cara mencari nama user dan 
password tersebut pada tabel admin di dalam 
database. 
 

 
Gambar 7. Login Admin 

 
Halaman utama admin merupakan 

fasilitas admin untuk menginputkan, 
mengupdate, maupun menghapus data. 
 

 
Gambar 8. Halaman Utama Admin 

 
Merupakan halaman hasil scraping 

data atau lowongan pekerjaan terkini yang 
berasal dari halaman website lowongan kerja. 
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Gambar 9. Halaman Hasil Scraping 
Lokerindonesia.com 

 

 
Gambar 10. Halaman Hasil Scraping 

Jobs.id 
 

 
Gambar 11. Halaman Hasil Scraping 

Lokerjobindo.com 
 

 
Gambar 12. Halaman Hasil Penghilangan 

Stopword 
  

Hasil dari penghilangan stopword 
nantinya akan dipecah menjadi per-kata 
seperti di bawah ini. 
 
 

 
Gambar 13. Halaman Hasil Tokenisasi 

 
Setelah di pecah menjadi per-kata 

maka setiap kata berbahasa Indonesia yang 
memiliki imbuhan maka akan dijadikan 
menjadi kata dasar seperti ini. 

 

 
Gambar 14. Halaman Hasil Stemming 

 
b. Pembahasan 
Hasil Percobaan 

Pada sistem temu kembali informasi 
ini maka pada saat dilakukan percobaan 
pencarian oleh admin maka akan ditemukan 
dokumen hasil dari pencarian dengan kata 
kunci yang sesuai. 

 

 
Gambar 15. Halaman Administrator 

 
Kemudian stelah dilakukan percobaan 

pencarian oleh admin maka dari setiap kata 
kunci akan memiliki nilai kemiripan dengan 
dokumen yang ditemukan untuk menentukan 
dokumen mana yang paling relevan dengan 
kata kunci yang dimasukkan. Sehingga dapat 
diketahui berapa nilai kemiripan antara kata 
kunci yang dimasukkan pengguna dengan 
hasil yang ditemukan. 
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Gambar 16. Halaman Administrator 

 
4. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang 
berupa pengembangan sistem pencarian 
dengan metode temu-kembali informasi 
dapat diambil sebuah kesimpulan yaitu: 
1. Sistem temu-kembali informasi yang 

dibuat dapat mencari informasi dari isi 
file di dalam dokumen yang disimpan di 
dalam database. 

2. Proses pengindeksan dokumen didalam 
sistem temu-kembali informasi yang 
dikembangkan melalui beberapa tahapan 
pemrosesan teks, yaitu penghilangan 
stopwords, tokenization, stemming dan 
penhitungan nilai bobot setiap kata yang 
akan dijadikan indeks. Sedangkan untuk 
proses pencariannya juga melalui 
beberapa tahapan proses yang hampir 
sama dengan proses pengindeksan, yaitu 
penghilangan stopwords, stemming, cek 
frasa dan yang terakhir adalah 
penghitungan fungsi kesamaan antara 
kata kunci yang dimasukkan oleh user 
dengan dokumen yang ada di dalam 
database. 

3. Stemming yang dilakukan adalah 
terhadap kata yang berbahasa Indonesia 
saja. 
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