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Sistem Informasi Perencanaan Jadwal di Asia Hardware
Berdasarkan Material Requirement Planning

Astutik Puji Afianti
Program Studi Teknik Informatika, Sekolah Tinggi Informatika & Komputer Indonesia (STIKI)
Malang
Email: dearefhy@gmail.com

ABSTRAK

CV. Asia Hardware merupakan perusahaan yang bergerak dibidang mebel interior baik didalam
dan luar negeri.Asia Hardware sendiri sudah berdiri sejak lama,produk yang di hasilkanpun sudah
tidak diragukan lagi kualitasnya. Asia Hardware juga memberi layanan mulai dari pemesanan
sampai pemasangan produk.Produk yang dihasilakan seperti gazebo,lampu taman,kebutuhan
perabotan rumah tangga,perkantoran dan lain sebagainya.Meskipun sudah menjadi perusahaan
besar CV. Asia Hardware masih menggunakan cara pengelohan data secara manual seperti
pendataan stok komponen,produk dan lain sebagainya,selain itu dalam pengerjaan suatu produk
tidak tepat waktu karena tidak adanya perencanaan jadwal dalam pengerjaan produk dan
pembuatan laporan yang lama karena masih mendata secara manual.

Dengan perkembangan teknologi saat ini maka dapat dibuat sistem aplikasi untuk mempermudah
dalam perencanaan produksi yang bertujuan untuk memudahkan penghitungan dan penentuan
komponen-komponen yang akan digunakan dengan menggunakan konsep MRP(Material
Requirement Planning) dimana konsep ini dipadukan dengan konsep BOM(BIll Of
Material).Konsep MRP (Material Requirement Planning) merupakan system perencanan dan
penjadwalan kebutuhan material pertahap,sedangkan BOM (Bill Of Material) merupakan list
komponen yang dibutuhkan,dengan konsep ini dapat membantu menghitung waktu yang dibutuhkan
dalam penyelesaian suatu produk.Diharapkan aplikasi ini dapat membantu untuk mempermudah
dalam perencanaan produksi.

Kata Kunci: MRP, Material Requirement Planning, komponen, perencanaan.

1. PENDAHULUAN

Perkembangan  dunia  teknologi
informasi saat ini semakin cepat memasuki
berbagai bidang, sehingga kini semakin
banyak perusahaan yang berusaha
meningkatkan usahanya terutama dalam
bidang bisnis yang sangat berkaitan erat
dengan teknologi informasi itu sendiri. Hal ini
didukung oleh pernyataan bahwa kegunaan
komputer pada aplikasi bisnis adalah untuk
menyediakan informasi dengan cepat dan
tepat.

Salah satu perkembangan teknologi
informasi yang penting adalah semakin
dibutuhkannya penggunaan alat pengolah data
yang berfungsi untuk menghasilkan informasi
yang dibutuhkan.

Dalam hal ini di CV. Asia Hardware
merupakan perusahaan yang bergerak
dibidang mebel interior baik didalam dan luar
negeri.Asia Hardware sendiri sudah berdiri
sejak lama, produk yang di hasilkanpun sudah
tidak diragukan lagi kualitasnya. Asia
Hardware juga memberi layanan mulai dari
pemesanan sampai pemasangan produk.
Dalam periode tertentu pembuatan produk

seperti gazebo,lampu taman dan lain-lain bisa
melebihi  kapasitas produksi  biasanya.
Pemesanan produk bisa lebih 25 buah dengan
berbagai macam item produk.Hal ini membuat
pemilik sulit menentukan perencanaan jadwal
produksi, karena masih terkendala pendataan
komponen secara manual dan penentuan
komponen yang masih belum pasti, hal ini
terkadang menimbulkan masalah  baik
masalah waktu dan masalah biaya, hal ini bisa
menimbulkan efek negatif misalnya kesalahan
perhitungan dan penentuan komponen yang
tidak sesuai, yang bisa berdampak pada
kerugian.

Dengan perkembangan teknologi saat
ini maka dapat dibuat sistem aplikasi untuk
mempermudah perencanaan jadwal produksi
yang  bertujuan  untuk  memudahkan
perencanaan  produksi dan  penentuan
komponen-komponen yang akan digunakan
dengan menggunakan konsep MRP (Material
Requirement Planning) di mana konsep ini
dipadukan dengan konsep BOM (Bill Of
Material). Konsep MRP merupakan sistem
perencanan dan penjadwalan kebutuhan
material pertahap,sedangkan BOM
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merupakan list komponen yang
dibutuhkan,dengan  konsep  ini  dapat
membantu perencanaan produksi dan waktu
yang dibutuhkan dalam penyelesaian suatu
produk, selain itu dapat membantu untuk
memilih komponen-komponen produk baik
sesuai dengan standart produk pada umumnya
ataupun produk proyek sesuai dengan
permintaan konsumen. Penghitungan dan
penentuan komponen produk proyek saat ini
hanya berdasarkan perkiraan kebutuhan atau
berdasarkan pengalaman pada produk dan
proyek sebelumnya. Diharapkan dengan
pembuatan aplikasi ini dapat membantu
perencanaan produksi yang akan dikerjakan.

2. ANALISA DAN PERANCANGAN
a. Sistem yang Sedang Berjalan

Adapun  perencanaan  kebutuhan
material dan proses produksi secara manual
yang ada didalam CV. Asia Hardware sebagai
berikut ini:

1. Perintah produksi dibuat oleh Direktur,
kemudian diberikan ke bagian produksi
untuk membuat jadwal produksi. Pada
bagian produksi dibuat data order
produksi dan data produksi. Data
tersebut dibuat rangkap 2, yang akan
dijadikan arsip pada bagian produksi dan
bagian gudang.

2. Data desain dan ukuran produk akan
digunakan bagian produksi untuk
perhitungan ~ bahan  baku  yang
dibutuhkan.

3. Pada bagian produksi, perhitungan
kebutuhan bahan baku menghasilkan
data daftar kebutuhan bahan yang dibuat
sebanyak 2 rangkap.masing-masing
akan dijadikan arsip untuk bagian
produksi dan arsip bagian gudang.

4, Jika bahan baku digudang tidak
mencukupi untuk melakukan produksi,
maka pada bagian gudang akan membuat
surat permintaan pembelian.

5. Dari daftar kebutuhan bahan baku,
apabila bahan baku yang dibutuhkan
tersedian makan dibuat data pengeluaran
bahan baku sebanyak 2 lembar sebagai
arsip bagian gudang dan data yang
diberikan kepada bagian produksi.

6. Setelah bahan baku dikeluarkan dari
gudang,akan dilakukan proses produksi
sesuai dengan urutannya dan membuat
laporan hasil produksi yang akan
dicocokan dengan rencana
produksi,desain dan ukuran produk yang
ada pada bagian produksi.
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b. Analisa Masalah
Dengan sistem perencanaan kebutuhan
bahan yang telah diterapkan saat ini, ternyata
perusahan menjalankan aktifitas produksinya
masih mengalami permasalahan.
Masalah
1.Kesulitan  merencanakan kebutuhan
material dalam jumlah yang tepat,waktu
pengerjaan.
2. Kesulitan dalam membuat perencanaan
jadwal produksi.
3. Kesulitan untuk memberi laporan yang
cepat
Solusi
1.Dengan menggunakan konsep MRP
diharapkan dapat memberi informasi
jadwal produksi dan biaya yang
dikeluarkan.
2.Sistem ini dapat membantu pembuatan
perencanaan jadwal produksi.
3. Mempermudah dalam membuat laporan.

c. Rancangan Sistem

Berikut  dibawah ini adalah
pembahasan tentang Desain Sistem yang
diusulkan.
DFD
Context Diagram

Produksi/gudang

Admin

Penjudlar

\apogn Prods Ppeagone

Supplier
PEmbElign

Lyporan Kampongy Lapofan Pembelian

Dala BOM komponen!
¢ OLak;‘Jjnrapr?Deeta Prydul Lapbran Produk

Ddta Koqgonen
Lapofag Penjlialan

DataWRP
aporan Supplier

| —

QafrRugduk
Proses Perencenaan Kebutuhan
Bahan

Gambar 1. Context Diagram



Data Flow Diagram Level 1
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3. IMPLEMENTASI PROGRAM
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Gambar 3. E-R Conseptual Model

d. Rancangan Database
Beberapa field yang ada di dalam
database.
Tabel Produk
Nama tabel  : Produk
Primary Key : Kode Produk
Foreign Key : -

Halaman Form Menu
Halaman ini digunakan untuk menampilkan
menu yang ada di dalam aplikasi

@ Menu

Py

Produk
Komponen
Supplier
Operasional

| BOM Komponen

TnputData | Transsksi_Laporan

Bill of Material

Material Requirement Planning

Just-in-Time

Made to Stock

Form Input Data Produk
Form ini berisi data produk yang dapat
ditambah dan diedit sesuai kebutuhan. Data

produk

berisi kode

Gambar 4. Menu Menu

produk,nama

produk,harga, stok dan level.
T —— =)
TR o e : >
& Blof Mol G Dz Bz &y, (O
; . . | Wy L
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seate X sz (Y1
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.
g
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Prodkd s 13000 fed 1
- -l o o e
i o
e =1
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Lead Time
B =)
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Gambar 5. Form P

roduk
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Form Input Data Komponen

Form ini berisi data komponen yang dapat
ditambah dan diedit sesuai kebutuhan. Data

komponen berisi kode komponen,nema
komponen,jumlah komponen, level, leadtime
dan stok.
{@ KOMPONEN = | B it
InputData Iransaksi Laporan
<\" R/ Bill of Material
,‘ Material Requirement Plannin
v Just-in-Time
] \ — = Made to Stock
T .
Komponen J
=
Kode Komponen | T m
Nama Komponen
Level
P N
Stok
Kode_Komponen ~ Nama_Komponen Jumizh_Komp Level Lead_Time Stok
¥ Komp - 1 Alas Lemari 1 1 1 224
Komp -2 kaki kursi 4 1 1 152
Komp-3 Kaca 4 3 1 8
Komp-4 tiang kedl 1 3 1 173
Komp-5 tiang panjang 1 1 1 233
Komp-6 tiang kedil kaca 15 3 1 200
Komp-7 slaskaca 2 3 1 144

Tenggsl 12/4/2015

Jam  136:25 DM

4.
a.

Gambar 6. Form Komponen

KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan
Adapun kesimpulan yang dapat

diambil dari tugas akhir ini adalah sebagai

berikut:

1. aplikasi ini dapat membantu untuk
perencanaan kebutuhan lebih cepat;

2. aplikasi ini dapat membantu pendata
komponen ataupun produk lebih cepat;

3. dapat membantu menghasilkan laporan
lebih cepat;

4. aplikasi ini dapat member kemudahan
untuk langsung mengetahui  stok
komponen dan produk yang tersedia.

b. Saran

Adapun saran yang dapat diberikan
adalah sebagai berikut:

1. aplikasi ini dibuat lebih menarik;

2. menambabh fitur-fitur yang lebih lengkap
baik untuk laporan ataupun untuk
penginputan data;

3. menambahkan  fungsi-fungsi  untuk
memastikan kalau data yang diinputkan
benar-benar valid;

4. menambahkan sistem penjadwalan.
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