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ABSTRAK 
 

SMK YP 17 Selorejo - Blitar merupakan institusi pendidikan yang akan mewujudkan suatu proses 
pengembangan teknologi yang semula konvensional menjadi terkomputerisasi untuk meningkatkan 
kualitas dan mutu. Sistem pengelolaan administrasi keuangan sekolah yang sedang berjalan saat 
ini menggunakan banyak pembukuan. Adapun administrasi keuangan di sekolah merupakan suatu 
hal yang sangat penting, dan didalamnya terdapat macam- macam jenis keuangan, yang harus 
dilaporkan dengan benar. Penelitian yang dilakukan dimaksudkan untuk menghasilkan sebuah 
Sistem administrasi keuangan sekolah yang dapat membantu dalam mengatasi banyak pembukuan 
yang didalamnya terdapat macam - macam jenis keuangan di SMK YP 17 selorejo. Dari 
permasalahan tersebut, maka dibuat sebuah aplikasi Sistem informasi Administrasi Keuangan 
Sekolah Berbasis Web. Sistem informasi administrasi keuangan sekolah ini menghasilkan sebush 
sistem yang dapat mempermudah dan mempercepat kinerja pengguna sistem untuk dapat 
mengelola data dengan menginput, menyimpan dan mencetak data sesuai kebutuhan untuk 
dijadikan laporan dan menyajikan informasi pada siswa, dimana semua data yang diperlukan 
disimpan atau terintegrasi dalam satu database. 
 
Kata Kunci: sistem, informasi,  administrasi keuangan sekolah. 

 
1. PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan jaman 
dan pesatnya kemajuan teknologi  pada saat 
ini, memberikan pengaruh yang besar 
terhadap perkembangan sistem informasi 
untuk memenuhi kebutuhan bagi 
penggunanya. Perkembangan teknologi 
internet yang pesat telah memicu munculnya 
berbagai aplikasi baru termasuk di bidang 
Teknologi Informasi. 

SMK YP 17 Selorejo - Blitar adalah 
institusi pendidikan yang ingin mewujudkan 
suatu proses pengembangan teknologi yang 
semula konvensional menjadi 
terkomputerisasi untuk meningkatkan 
kualitas dan mutu. Tetapi sistem pengelolaan 
administrasi keuangan sekolah yang sedang 
berjalan saat ini menggunakan banyak jenis 
pembukuan. Adapun administrasi keuangan 
di sekolah merupakan suatu hal yang sangat 
penting, dan didalamnya terdapat berbagai 
macam data keuangan, yang harus dilaporkan 
dengan benar.  

Website adalah salah satu revolusi 
dibidang informasi berbasis teknologi 
Internet. Banyak keuntungan yang diberikan 
oleh aplikasi berbasis Web. Aplikasi berbasis 

web memiliki keuntungan dapat diakses 
dengan mudah, dan informasi mudah 
didistribusikan dan bebas platform. Informasi 
dapat disajikan pada browser web pada 
sistem operasi mana saja karena adanya 
standar dokumen berbagai tipe data dapat 
disajikan. Dengan adanya kemudahan 
tersebut maka dapat membatu juga 
mendukung pengolahan data dan akses 
informasi dengan tepat, cepat dan efisien 
waktu. 

 
2. ANALISA DAN PERANCANGAN 
a. Analisa Sistem 

Adapun prosedur  dari sistem 
pembukuan  keuangan pada SMK YP 17 
yang sedang berjalan saat ini sebagai berikut. 
a. Sistem yang sekarang masih 

menggunakan lembar kertas sehingga 
sering menyebabkan keterlambatan 
dalam pembuatan data /informasi yang 
pada akhirnya menghambat pada 
perencanaan dan kebijakan selanjutnya. 

b. TU (Tata Usaha) menerima dan 
mencatat berbagai keuangan sekolah 
siswa kedalam buku keuangan. 
Kemudian dari data – data tersebut 
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bagian tata usaha melakukan rekap total 
tiap keuangan. Dan di serahkan ke 
bagian bendahara. 

c. Bendahara melakukan pembuatan 
laporan keuangan dari data rekap 
keuangan dari bagian tata usaha. 
 

b. Masalah yang dihadapi 
Adapun Kelemahan – Kelemahan dari sistem 
Administrasi yang sedang berjalan adalah 
sebagai berikut: 

Siswa melakukan pembayaran kepada 
petugas tata usaha, yang kemudian dicatat 
dalam pembukuan. Dimana dalam tersebut 
terdapat banyak siswa dan jenis pembayaran 
menyebabkan banyak pembukuan yang harus 
dibuat. Dampaknya  ialah menyulitkan 
petugas apa bila  sedang melakukan  
pengecekan dan mencari data yang 
dibutuhkan. 

 Dari data pembukuan tersebut petugas 
tata usaha menyerahkan kepada bendahara 
untuk dibuatkan laporan keuangan. Dimana 
dalam membuat laporan keuangan ini 
bendahara harus memindahkan data dari 
pembukuan kedalam komputer dalam bentuk 
excel. Yang mana proses pemindahan data ini  
membutuhkan waktu yang lebih lama. 
Sehingga berdampak pada laporan keuangan 
yang dihasilkan tidak tertata dengan baik dan 
tidak terselaikan dengan tepat waktu. 

Tidak tersedianya sistem informasi 
administrasi keuangan sekolah yang baik 
dapat menghambat kinerja sekolah terutama 
pada saat pengambilan keputusan yang 
berhubungan dengan keuangan sekolah. 
 
c. Usulan Pemecahan Masalah 

Dari permasalahan yang ada diatas, 
agar permasalahan dapat terselesaikan 
dengan baik maka usulan pemecahan 
masalahnya adalah sebagai berikut. 
a. Membuat sistem informasi administrasi 

berbasis PHP yang diharapkan dapat 
lebih mudah dalam proses instalasi, 
penggunaan sehari-hari, dan 
pengembangan program kedepannya. 

b. Dibuat sistem pengolahan data yang 
dapat menginput, menyimpan, 
melakukan perhitungan, mencetak data 
untuk dijadikan laporan dan 
menampilkan informasi keuangan 
siswa, dimana semua data yang 
diperlukan di simpan atau terintegrasi 
dalam satu database. 
 
 
 

d. Perancangan Sistem 
Context Diagram 

Pada tahap ini akan dilakukan 
pembuatan model informasi secara umum 
atau menyeluruh, context diagram  bertujuan 
untuk memberikan gambaran kepada analisis 
pembuatan program mengenai input kedalam 
proses dan output yang dihasilkan. 
Context Diagram level 0 

informasi daftar ulang

Data profil siswa

Data daftar ulang

Data profil tu

Data pengumuman

Data jenis_pembayaran

Informasi tunggakan

Data profil bendahara

Informasi pengumuman

Informasi pembayaran

Informasi profil siswa

Informasi laporan

Informasi profil tu

Informasi edit_pembayaran

Informasi pembayaran

Rekap laporan

Informasi profil bendahara

Informasi jenis_pembayaran

Informasi pengumuman

Informasi kelas

Informasi jurusan

Informasi s iswa

Informasi user

Data edit_pembayaran

Data pembayaran

Data user
Data siswa Data jurusan

Data kelas

0

SIAK SMKYP 17 
SELOREJO

+

Tata Usaha

Admin

siswa

Bendahara

 
Gambar 1. Sistem informasi yang diusulkan 

 
Context diagram merupakan DFD 

level 0 yang menggambarkan interaksi sistem 
komputer dengan lingkungannya. Pada 
context diagram ini terdapat empat entiti 
yaitu Admin, Bendahara, Tata Usaha dan 
Siswa. 

 

 
Gambar 2. DFD level 1sistem administrasi 
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Data Flow Diagram (DFD) 
merupakan model dari sistem untuk 
menggambarkan pembagian sistem ke modul 
yang lebih kecil untuk memudahkan sistem 
yang dikerjakan. 
 
DFD level 2 proses entry data master 

 
Gambar 3. DFD Level 2 Sub Proses Entry 

Data 
 
DFD level 2 proses entry data master 

 
Gambar 4. DFD Level 2 Sub Proses 

transaksi 
 
DFD level 2 proses laporan 

 

 
Gambar 5. DFD Level 2 Sub Proses laporan 

Flowchart 
Flowchart program merupakan 

langkah-langkah (instruksi-instruksi) 
program yang menceritakan kejadian suatu 
proses satu dengan proses lainya dalam uatu 
program secara mendetail yang di wakilkan 
dalam bentuk simbol atau bagan. Dalam 
perancangan sistem penunjang keputusan 
seleksi siswa berprestasi ini, diagram 
Flowchart akan dibagi menjadi tiga bagian 
Flowchart utama berdasarkan dengan role 
atau peran yang dimiliki oleh pengguna. 
Berikut ini adalah Flowchart beserta 
keterangan Flowchart dari ketiga jenis role 
pengguna  

 
Flowchart Login user 

 
Gambar 6. Flowchart login user 

 
Flowchart Input Data  

 
Gambar 7. Flowchart Input Data 
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Flowchart Transaksi 

 
Gambar 8. Flowchart transaksi 

 
Flowchart Edit Pembayaran 

 
Gambar 9. Flowchart Edit Pembayaran 

 
Flowchart Laporan 

 
Gambar 10. Flowchart Laporan 

Flowchart Login Siswa 

 
Gambar 11. Flowchart Login Siswa 

 
ER Diagram 
 

 
Gambar 12. Gambar ER Diagram 

 
Desain Menu 

 
Struktur menu admin 

 
Gambar 13. Struktur Menu Admin 
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Struktur menu peserta 
Struktur Menu Bendahara 

 
Gambar 14. Struktur Menu Bendahara 

 
Struktur menu Tata Usaha 

Gambar 15. Struktur Menu Tata Usaha 
 
Struktur Menu Siswa 

 
Gambar 16. Struktur Menu Siswa 

 
3. IMPLEMENTASI DAN 

PEMBAHASAN 
Dalam pembuatan program diperlukan 

beberapa spesifikasi perangkat keras 
(Hardware) dan juga perangkat lunak 
(Software) yang dapat mendukung jalannya 
program. 

 
 
 
 
 
 
 
 

a. Konstruksi Sistem 

 
Gambar 17. login user 

 

 
Gambar 18. Siswa 

 

 
Gambar 19. Halaman Pembayaran 

 

 
Gambar 20. Halaman Preview Nota 

Pembayaran 
 

 
Gambar 21. Halaman Laporan Perjenis 
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Gambar 22. Halaman Rekap Transaksi 

 

 
Gambar 23. Halaman Laporan Tunggakan 

 

 
Gambar 24. Halaman Data Pembayaran 

 

 
Gambar 25. Halaman Daftar Ulang 

 
4. KESIMPULAN 

Berdasarkan dari hasil pembahasan 
yang sudah penulis paparkan pada bab – bab 
sebelumnya, maka dapat diambil 
kesimpulana sebagai berikut. 
1. Sistem informasi administrasi keuangan 

sekolah ini dapat mengelola data, 
dengan menginput, menyimpan dan 
mencetak data sesuai kebutuhan untuk 
dijadikan laporan harian, laporan 
bulanan, laporan tahunan, laporan, 
laporan perjenis, laporan transaksi dan 
laporan tunggakan. Dimana data yang 
diperlukan disimpan atau terintegrasi 
dalam satu database. 

2. Sistem informasi administrasi ini dapat 
memudahkan siswa untuk melihat 
informasi keuangan yaitu data 
pembayaran dan data tunggakan dengan 

cara login melalui akun peserta masing 
– masing. 
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