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ABSTRAK 
SMK Bhakti Luhur Malang merupakan lembaga pendidikan yang berada di bawah naungan Yayasan Bhakti Luhur 

Malang. SMK Bhakti Luhur Malang mempunyai satu jurusan atau program keahlian yaitu Perawatan sosial. 

Sistem informasi akademik berbasis web pada SMK Bhakti Luhur Malang, khususnya dalam hal pengelolaan 

informasi data siswa, guru, jadwal pelajaran, presensi siswa, Praktek Kerja Lapangan (PKL) dan nilai akademik. 

Sistem informasi ini memiliki fasilitas pelaporan data dari hasil pengelolaan data akademik. Tujuan pokok dari 

pembuatan sistem informasi akademik SMK Bhakti Luhur Malang berbasis web adalah untuk menghubungkan 

data akademik agar data–data akademik terintegrasi, sehingga proses membuat laporan dapat diselesaikan 

dengan efektif dan mempermudah pencarian data. Metode penelitian yang digunakan dalam mengumpulkan data 

adalah penelitian pustaka, interview dan pengamatan langsung. Rancangan yang digunakan untuk 

menggambarkan model sistem adalah diagram konteks, Data Flow Diagram (DFD), dan Entity Relationship 

Diagram (ERD). Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP, dan database yang digunakan adalah 

MySQL. 

Kata Kunci: Sistem informasi akademik, berbasis Web, PHP dan MYSQL 

 

1. PENDAHULUAN  
SMK Bhakti Luhur Malang merupakan salah 

lembaga pendidikan swasta yang berada di bawah 

naungan yayasan Bhakti Luhur Malang. Berdirinya 

SMK Bhakti Luhur Malang bertujuan untuk menjadi 

lembaga pendidikan yang unggul dalam kegiatan 

pelayanan sosial khusunya pada anak-anak 

berkebutuhan khusus. Ingin menjadikan lembaga 

pendidikan dan kepelatihan di bidang pekerjaan 

sosial kemasyarakatan, menghasilkan output yang 

beriman dan takwa serta profesional dalam 

pelayanan sosial dengan pola persaudaraan dan 

kasih. Pada SMK Bhakti Luhur Malang siswa 

mengenyam pendidikan selama empat tahun (satu 

tahun praktek dan tiga tahun teori). Kegiatan praktek 

kerja lapangan dilaksanakan siswa setelah 

menempuh ujian akhir nasional sebagai salah satu 

kelulusan. Sistem informasi akademik yang dimiliki 

SMK Bhakti Luhur Malang belum terintegrasi. 

Data-data akademik seperti data siswa, jadwal 

pelajaran, praktek kerja lapangan dan nilai akademik 

tersimpan dalam file yang terpisah-pisah. data-data 

akademik berdiri sendiri-sendiri tidak berada pada 

satu database.  

Untuk mengatasi permasalahan di atas, maka 

perlu dibuat sistem informasi akademik berbasis 

web sehingga data-data akademik terintegrasi dan 

mempermudah akademik dalam mengelola laporan 

akademik. 

 

 

 

 

 

2. ANALISA DAN PERANCANGAN  
Sistem yang sedang berjalan  

Pengolahan nilai 

SMK Bhakti Luhur Malang melakukan 

pengolahan nilai saat ini dengan mengisi tabel nilai 

yang sudah disiapkan oleh bagian tata usaha 

akademik. Pada tabel pengolahan nilai terdapat jenis 

penilaian akademis yaitu: nilai pengetahuan, nilai 

ketrampilan dan nilai sikap. Dari masing– masing 

nilai pengetahuan, nilai ketrampilan dan nilai sikap 

memiliki beberapa atribut nilai yang nantinya 

diproses menjadi nilai yang akan tertera dalam rapor 

siswa. Konsep penilaian di SMK Bhakti Luhur 

Malang adalah sebagai berikut: 

1. Penilaian kompetensi pengetahuan 

a. Penilaian kompetensi pengetahuan dilakukan 

oleh guru matapelajaran 

b. Penilaian pengetahuan terdiri atas: niilai 

tugas, nilai ulangan harian, nilai tengah 

semester dan nilai ujian akhir semester. 

c. Perhitungan nilai pengetahuan adalah dengan 

cara sebagai berikut:  

1). Menggunakan skala nilai 0 sampai 

dengan 100 

2). Rumus:  

total nilai tugas + total nilai ulangan 

harian + total nilai UTS + total nilai UAS 

dibagi dengan total bobot. Hasil tersebut 

adalah skor akhir nilai pengetahuan yang 

nantinya diisi ke dalam nilai rapor. 

Total dari masing–masing nilai tugas, 

nilai harian, UTS dan UAS diperoleh dari 
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nilai rata-rata dari setiap P ( pertemuan) 

dikalikan bobot. Rata-rata setiap nilai 

diperoleh dari jumlah dari setiap nilai P 

(pertemuan) dibagi dengan jumlah 

pertemuan. sedangkan untuk bobot 

penilaian ditentukan oleh masing–masing 

guru dengan rentan antara 1 sampai 4. 

2. Penilaian Kompetensi Ketrampilan  

a. Penilaian kompetensi ketrampilan dilakukan 

oleh guru matapelajaran. 

b. Penilaian kompetensi ketrampilan diperoleh 

melalui penilaian kinerja yang terdiri atas 

nilai praktek, nilai proyek, nilai produk dan 

nilai portofolio.  

c. Perhitungan nilai ketrampilan adalah dengan 

cara: 

1) Menggunakan skala 0 sampai dengan 100 

2) Rumus:  

Total nilai praktek + total nilai produk + 

total nilai proyek + total nilai portofolio 

dibagi dengan total bobot. Hasil tersebut 

adalah skor akhir yang merupakan nilai 

ketrampilan yang akan diisi ke dalam nilai 

rapor. Pada nilai ketrampilan 

perhitungannya sedikit berbeda karena 

pada setiap atribut nilai ada option yang 

merupakan nilai pilihan terbesar dari 

setiap pertemuan. Kemudian nilai yang 

terbesar dikalikan dengan bobot. 

3. Penilaian Kompetensi Sikap 

a. Penilaian kompetensi sikap dilakukan oleh 

guru matapelajaran 

b. Penilaian sikap diperoleh dari penilaian 

observasi, penilaian diri sendiri dan penilaian 

teman. Dari ketiga penilaian tersebut 

diperoleh dari hasil pengamatan terhadap 

proses sikap tertentu pada sepanjang proses 

pembelajaran satu kompetensi dasar.  

 

Presensi Siswa 

Sistem presensi siswa yang berjalan saat ini 

adalah tata usaha menyerahkan daftar absensi siswa 

kepada guru matapelajaran, kemudian guru mengisi 

kehadiran siswa. Setelah melakukan pengisian 

absensi diserahkan ke bagian tatausaha untuk 

direkap.  

 

Praktek Kerja Lapangan 

Sebelum menjalankan praktek kerja 

lapangan, para guru melakukan wawancara kepada 

siswa untuk mengetahui studi kasus yang akan 

ditangani oleh siswa tersebut. Setelah mendapatkan 

persetujuan, siswa kemudian mengambil berkas–

berkas formulir yang nantinya akan diisi pada waktu 

palaksanaan praktek kerja lapangan. Informasi 

mengenai praktek kerja lapangan seperti lokasi 

praktek, kasus yang akan ditangani, jadwal 

pelaksanaan akan diinformasikan melalui papan 

pengumuman.  
 

 

Masalah yang Timbul 

Permasalahan yang timbul akibat sistem 

belum terintegrasi antara lain:  

1. Kesulitan pengolahan data akademik seperti 

penilaian dan praktek kerja lapangan 

2. Kesulitan dalam perhitungan proses penilaian 

3. Kesulitan pembuatan laporan akademik ke 

kepala sekolah 

 

Solusi terhadap masalah 

Berdasarkan permasalah yang timbul di atas 

maka peneliti menawarkan sebuah sistem informasi 

yang berbasis web dimana mampu mengatasi 

permasalahan tersebut. Bahwa semua proses 

kegiatan akademik seperti jadwal pelajaran, presensi 

siswa, praktek kerja lapangan dan pengolahan nilai 

akademik dimasukan ke dalam web agar data-data 

akademik terintegrasi dan mempermudah proses 

pelaporan akademik.  

Keuntungan yang diperoleh dari penerapan 

sistem informasi akademik berbasis web ini adalah:  

1. Siswa dengan mudah mengetahui informasi 

nilai akademik 

2. Siswa dengan mudah mengetahui informasi 

praktek kerja lapangan 

3. Mempermudah guru dalam mengolah nilai 

akademik dan membuat laporan akademik 

4. Mempermudah kepala sekolah untuk 

mendapatkan laporan akademik.  

 

Perancangan sistem 

Berikut ini merupakan diagram conteks dari 

pembuatan sistem informasi akademik SMK Bhakti 

Luhur Malang:  

 

 
Gambar 1. Konteks Diagram 
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Entity relation diagram 

Conceptual Model 

 

Gambar 2. Conceptual Data Model 

 

Physical data model  

 
Gambar 3. Physical Data Model 

 

Flowchart 

Flowchart atau Bagan alir adalah bagan (chart) 

yang menunjukkan alir (flow) di dalam program atau 

prosedur sistem. Berikut ini adalah alur dari suatu 

rancangan program, untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada gambar: 

 
 

 

 

 

 

 

 

Flowchart Login Siswa 

 
Gambar 4. Flowchart Login Siswa 

 

3. IMPLEMENTASI DAN 

PEMBAHASAN 
Desain Interface 

Desain Menu 

Agar tampilan sistem menjadi lebih baik dan 

terarah maka perlu dibuat menu terlebih dahulu 

sehingga dapat memberikan gambaran bagi 

perancang sistem.  

 

Desain Input Nilai Pengetahuan 

 
Gambar 5. Desain Input Nilai Pengetahuan 

 

Gambar 5 desain input nilai pengetahuan, 

akan muncul ketika user memilih fitur nilai 

pengetahuan. Bentuk form input nilai pengetahuan 

ini dibuat untuk mempermudah perancang dalam 

membuat sistem input nilai pengetahuan. 

Desain Input Nilai Ketrampilan 
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Gambar 6. Desain Input Nilai Ketrampilan 

 

Desain input nilai ketrampilan memiliki form 

yang sama seperti pada nilai pengetahuan dimana 

setelah user menekan tombol “ok” maka akan 

muncul tabel dengan uraian tabel seperti yang 

terlihat pada gambar 12. Form ini dibuat untuk 

mempermudah perancang dalam membuat sistem 

input nilai ketrampilan. 

  

Tampilan Program 

Halaman Login  

Halaman login ini adalah halaman pertama 

pada sistem yang akan muncul saat pengguna 

mengakses sistem. Sistem ini memiliki empat 

pengguna sistem yang terdiri dari admin, siswa, guru 

dan kepala sekolah. Masing–masing pengguna 

memiliki username dan password untuk masuk ke 

sistem. Berikut ini adalah tampilan halaman login: 

 

Gambar 7. Halaman Login 

 

Halaman Tampil data guru 

Halaman ini menampilkan data guru, admin 

bisa melakukan manajemen data berupa input, edit 

dan delete data guru.  

 

 

 
Gambar 8. Halaman Data Guru 

 

Halaman data siswa 

 
Gambar 9. Halaman Siswa 

 

Pada tampilan halaman data siswa akan 

menampilkan semua data siswa yang telah 

diinputkan oleh admin. 

  

Halaman Jadwal PKL 

Halaman ini untuk menampilkan jadwal PKL 

yang telah diinputkan oleh admin. 

 
Gambar 10. Halaman Jadwal PKL 
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Halaman nilai pengetahuan  

 

 
Gambar 11. Halaman Nilai Pengetahuan 

 

Halaman nila pengetahuan menampilkan 

nilai yang telah diinputkan oleh guru matapelajaran. 

Nilai pengetahuan terdiri dari: tugas, harian, uts dan 

uas. 

 

Halaman nilai rapor  

Halaman nilai rapor menampilkan nilai yang 

merupakan hasil pengolahan nilai pengetahuan, nilai 

ketrampilan dan nilai sikap. Nilai rapor merupakan 

nilai akhir yang akhir dilihat oleh siswa. Nilai rapor 

hanya dapat diinputkan oleh guru matapelajaran.  

 

 
Gambar 12. Halaman Nilai Rapor 

 

4. KESIMPULAN DAN SARAN  
 Berdasarkan perancangan, implementasi dan 

pembahasan yang telah dilakukan dalam penelitian 

ini maka dapat diambil kesimpulan bahwa sistem 

yang telah dibangun dapat:  

1. Memberikan informasi mengenai nilai akademik 

kepada masing– masing siswa. 

2. Memberikan informasi kepada siswa mengenai 

praktek kerja lapangan 

3. Mempermudah guru dalam mengolah nilai 

akademik dan membuat laporan akademik. 

4. Mempermudah kepala sekolah untuk 

mendapatkan informasi laporan akademik. 

 Adapun saran untuk pengembangan lebih 

lanjut mengenai sistem informasi akademik SMK 

Bhakti Luhur Malang adalah  

1. Ditambahkan sistem informasi yang dapat 

diberitahukan melalui SMS gateway.  

2. Ditambahkan sistem informasi mengenai 

kegiatan ekstrakurikuler pada SMK Bhakti 

Luhur Maalang. 
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