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ABSTRAK 

 
Apel merupakan buah yang kaya akan vitamin bagi tubuh manusia. tanaman ini banyak sekali kita 
jumpai di kota Batu. Karena minimnya pengetahuan seorang petani tentang informasi hama dan 
penyakit tanaman apel. Serangan hama dan penyakit tersebut dapat teratasi dengan cepat apabila 
petani mampu mengidentifikasi jenis hama dan penyakit yang menyerangnya secara cepat dan 
tepat berdasarkan pada gejala-gejala yang muncul. Sehingga dampak yang ditimbulkan bisa 
diminimalisir sedini mungkin. Dalam era dunia teknologi, tindakan yang cepat dan tepat dalam 
mengidentifikasi hama dan penyakit tersebut dapat diwujudkan melalui pembuatan sistem pakar. 
Tujuan utama sistem pakar bukan untuk mengganti kedudukan seorang pakar, tetapi 
memasyarakatkan pengetahuan dan pengalaman seorang pakar. Program sistem pakar identifikasi 
tanaman apel ini dikembangkan berbasis mobile karena saat ini penggunaan mobile berkembang 
sangat cepat dan pesat, sehingga nantinya keluhan mengenai hama dan penyakit tanaman apel 
dapat mengakses program ini. 

. 
 

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, sistem pakar, hama dan penyakit tanaman apel, forward chaining.  

 

1. PENDAHULUAN 
Apel merupakan tanaman buah 

tahunan yang berasal dari daerah Asia Barat 
dengan iklim sub tropis. Di Indonesia apel 
telah ditanam sejak tahun 1934 hingga saat ini. 
Tanaman ini dapat tumbuh dan berbuah baik 
di daerah dataran tinggi. Sentra produksi apel 
di Indonesia adalah Malang (Batu dan 
Poncokusumo) dan Pasuruan (Nongkojajar), 
Jawa Timur. Di daerah ini apel telah 
diusahakan sejak tahun 1950, dan berkembang 
pesat pada tahun 1960 hingga saat ini. Selain 
itu daerah lain yang banyak ditanami apel 
adalah Jawa Timur (Kayumas- Situbondo, 
Banyuwangi), Jawa Tengah (Tawangmangu), 
Bali (Buleleng dan Tabanan), Nusa Tenggara 
Barat, Nusa Tenggara Timur dan Sulawesi 
Selatan. 

Seperti tanaman buah lainnya, tanaman 
apel juga rentan terhadap hama dan penyakit. 
Menurut Sumber 
http://humasbatukota.com/berita/petani-
keluhkan-harga-apel-turun-saat-panen/ 
Marjuki, salah satu petani apel dusun junggo, 
Desa Tulungrejo Kecamatan Bumiaji 
mengungkapkan selama ini sebenarnya sudah 
mendapatkan bantuan pupuk dari Pemerintah 
tapi untuk obat hama (pestisida) tidak pernah. 
petani tahu Pemerintah Kota Batu 

menggalakkan pertanian organik tapi untuk 
menuju ke organik murni masih belum bisa 
dan pasarnya juga masih jadi satu dengan yang 
non organik. Penurunan ini diakibatkan 
tanaman apel diserang hama penyakit berupa 
hama tungau, mildu atau cabuk putih, kutu 
daun hijau atau Aphis Pomi. 

Serangan hama dan penyakit tersebut 
dapat teratasi dengan cepat apabila petani 
mampu mengidentifikasi jenis hama dan 
penyakit yang menyerangnya secara cepat dan 
tepat berdasarkan pada gejala-gejala yang 
muncul. Sehingga dampak yang ditimbulkan 
bisa diminimalisir sedini mungkin. Dalam era 
dunia teknologi, tindakan yang cepat dan tepat 
dalam mengidentifikasi hama dan penyakit 
tersebut dapat diwujudkan melalui pembuatan 
sistem pakar. Tujuan utama sistem pakar 
bukan untuk mengganti kedudukan seorang 
pakar, tetapi memasyarakatkan pengetahuan 
dan pengalaman seorang pakar. 

Berdasarkan penjelasan di atas maka 
peneliti tertarik untuk merancang dan 
membangun sebuah sistem yang mampu 
mengidentifikasi hama dan penyakit tanaman 
apel berbasis Android, sehingga bisa 
memberikan informasi secara cepat dan tepat 
kepada user guna melakukan tindakan 
selanjutnya tanpa harus mendatangkan 

http://humasbatukota.com/berita/petani-keluhkan-harga-apel-turun-saat-panen/
http://humasbatukota.com/berita/petani-keluhkan-harga-apel-turun-saat-panen/
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seorang  pakar tanaman buah apel. Pembuatan 
sistem pakar ini juga merupakan upaya 
inisiatif dan kreatif untuk menjalankan peran 
manusia untuk menjaga kelestarian 
lingkungan dari kerusakan yang disebabkan 
oleh kelalaian manusia. Hasil yang diharapkan 
dalam pembuatan aplikasi ini adalah, aplikasi 
dapat berjalan pada sistem operasi Android 
dan ketepatan dalam melakukan identifikasi 
hama dan penyakit pada tanaman apel. 

 
2. PERANCANGAN SISTEM 
a. Analisa Permasalahan 

Di era globalalisasi ini, manusia lebih 
memilih hal–hal yang serba cepat dan 
sederhana daripada memlilih hal–hal yang 
harus menunggu. Tidak banyak seorang pakar 
tumbuhan apel yang ada di sekitar para petani 
apel. Minimnya pengetahuan petani mengenai 
penyakit dan hama pada tanaman apel 
membuat petani apel merasa kesulitan untuk 
menanganinya karena kurangnya sosialisasi 
dari pemerintah. 

Tidak hanya masalah sosisalisasi 
pemerintah, biaya juga menjadi masalah 
utama bagi petani apel. Biaya untuk 
mendatangkan seorang pakar tanaman apel 
yang tidak murah menjadi beban yang cukup 
berat bagi para petani apel. 

 
b. Usulan Pemecahan Masalah 

Berdasarkan analisa masalah yang 
dihadapi dapat diberikan usulan pemecahan 
masalah yaitu membangun sistem pakar 
berbasis Android dengan mengunakan metode 
forward chaining yang bisa menjadi media 
penyimpanan ilmu – ilmu tersebut. 
 
Use Case Diagram 

Pada sistem pakar yang dibangun 
hanya melibatkan satu aktor yaitu user. User 
dalam hal ini yaitu pengguna sistem, bukan 
perancang sistem. 

 
Gambar 1. Use Case Diagram 

 
Activity Diagam 

Dalam aplikasi sistem pakar ini ada enam 
activity diagram yaitu activity diagram 
konsultasi, daftar hama dan penyakit, 
budidaya apel, bantuan, tentang dan feedback. 
Konsultasi 

 
Gambar 2. Activity Diagram Konsultasi 
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Daftar hama dan penyakit 

 
Gambar 3. Activity Diagram Hama dan 

Penyakit 
 

Budidaya apel 

 
Gambar 4. Activity Diagram Budidaya apel 

 
Bantuan 

Gambar 5. Activity Diagram Bantuan 

Tentang 

 
Gambar 6. Activity Diagram Tentang 

 
Feedback 

 
Gambar 7. Tentang Aplikasi 

 
Class Diagram 

 
Gambar 8. Class Diagram 
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3. IMPLEMENTASI DAN 
PEMBAHASAN 

Dalam pembuatan program diperlukan 
beberapa spesifikasi perangkat keras 
(Hardware) dan juga perangkat lunak 
(Software) yang dapat mendukung jalannya 
program. 

 
Splash Screen 

 
Gambar 9. Splash Screen 

 
Halaman Utama 

 
Gambar 10. Halaman Utama 

 
 
 
 
 
 

Halaman Konsultasi 

 

 

 
Gambar 11. Halaman Konsultasi 
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Halaman hama dan penyakit 

 

 
Gambar 12. Halaman Hama dan Penyakit 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Halaman Budidaya Apel 

 
Gambar 13. Halaman Budidaya Apel 

 
Halaman Bantuan 

 
Gambar 14. Halaman Bantuan 
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Halaman Tentang 

 
Gambar 15. Halaman Tentang 

 
Halaman Feedback 

 

 
Gambar 16. Halaman Feedback 

 
 
 

4. KESIMPULAN DAN SARAN 
a. Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan yang 
dilakukan pada bab sebelumnya, maka 
kesimpulan yang dapat ditarik yaitu: 
Kesimpulan: 
1. Dengan adanya aplikasi sistem pakar 

identifikasi hama dan penyakit tanaman 
apel, memudahkan user dalam 
mengetahui penyakit yang dideritanya 
secara dini dengan menginputkan gejala-
gejala yang ada. 

2. Aplikasi sistem pakar identifikasi hama 
dan penyakit tanaman apel dibuat 
berbasis mobile, sehingga dapat diakses 
dengan cepat dan mudah. 

3. User juga dapat memberikan komentar 
melalui feedback tentang aplikasi ini, 
untuk perbaikan aplikasi kedepannya. 
 

b. Saran  
Aplikasi sistem pakar identifikasi hama 

dan penyakit tanaman apel yang telah 
dibangun pada penelitian ini masih memiliki 
kekurangan. Adapun beberapa saran untuk 
pengembangan penelitian lebih lanjut adalah 
sebagai berikut: 
1. Dalam aplikasi ini terdapat 13 hama dan 

penyakit didiagnosa dan dapat 
dikembangkan untuk hama dan penyakit 
yang lebih detail lagi. 

2. Perlu ditambahkan informasi penyebab 
dan pencegahan pada hama dan penyakit.  

3. Diharapkan saran-saran dari para 
responden yang memiliki manfaat dan 
berkaitan dengan aplikasi ini dikemudian 
hari dapat diterapkan. 
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