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ABSTRAK 

 

Pemilihan jurusan yang tepat di SMK dapat membuat suatu perbedaan besar, karena siswa perlu 

menemukan jurusan yang cocok dengan ketertarikan dan kemampuannya. Kasus Penelitian yang 

digunakan mengambil sample berbagai jurusan yang ada di SMK AL-IKHLASH. Minat dan nilai 

kemampuan menjadi bahan pertimbangan dalam memilih jurusan yang tepat. Keputusan 

penentuan jurusan dibuat oleh pihak yang berkompeten di sekolah. Salah satu aplikasi logika 

fuzzy adalah pendukung keputusan dengan Fuzzy Inference System (FIS) Mamdani. Dalam FIS 

Mamdani untuk memperoleh output diperlukan empat tahap, yaitu pembentukan himpunan fuzzy, 

pembentukan rules, aplikasi fungsi implikasi dan inferensi aturan serta defuzzifikasi. Sistem ini 

menampilkan sebuah hasil keputusan untuk memberikan rekomendasi pemilihan jurusan di SMK 

kepada siswa. Sistem ini sangat bermanfaat dalam membantu siswa memilih jurusan karena hasil 

yang diperoleh telah melalui perhitungan logika fuzzy dengan data-data yang valid. Penelitian ini 

menghasilkan sebuah sistem online yang dapat membantu siswa dalam memutuskan penjurusan. 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Minat, Kemampuan, fuzzy inferensi sistem. 

 

1. PENDAHULUAN 

SMK Al-Ikhlash merupakan salah 

satu instansi yang bergerak dalam bidang 

pendidikan khususnya kejuruan yang berdiri 

di bawah naungan Yayasan Pondok 

Pesantren Al-Ikhlas dan beralamat di Jalan 

Raya Pasir Putih Rt 02 Rw 07 Dusun 

Mulyorejo Desa Dalegan Kecamatan 

Panceng Kabupaten Gresik, Jawa Timur 

61156. Instansi ini memiliki 3 jurusan yang 

dapat dipilih oleh siswa yaitu lain: 

Multimedia, Teknik Kendaraan Ringan 

(Otomotif) dan Teknik Komputer & 

Jaringan. 

Kenyataan yang ada, dalam 

menentukan jurusan yang diminati oleh 

siswa masih dilakukan secara manual. Pihak 

sekolah perlu mengoreksi, mengakumulasi, 

dan mempertimbangkan hasil penilaiannya 

satu persatu dari tiap siswa,  sehingga akan 

membutuhkan waktu yang cukup lama 

dalam menghasilkan keputusan. Variabel 

penilaiannya pun tidak terlalu banyak dan 

terbatas pada nilai/kemampuan verbal siswa, 

penilaian hanya berdasarkan pada hasil tes 

kompetensi mata pelajaran dan jurusan yang 

dipilih siswa. Oleh karena itu, hasil yang 

diperoleh pun masih kurang maksimal dan 

belum tepat sasaran. Belum lagi bila terdapat 

kesalahan data dan siswa meminta untuk 

berganti jurusan karena hasil yang diperoleh 

kurang sesuai dengan yang mereka 

harapkan, sejauh ini instansi tersebut masih 

belum menemukan solusi yang tepat untuk 

menyelesaikan permasalahan di atas.  

Berdasarkan permasalahan diatas, 

maka dibuatlah Sistem Penunjang 

Keputusan Untuk  Menentukan Minat 

Jurusan Siswa di SMK Al-Ikhlash 

Menggunakan Metode Fuzzy Mamdani 

Berbasis Web, Untuk membantu calon siswa 

baru untuk memilih jurusan berdasarkan 

nilai dan minat dari calon siswa. 
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2. METODE PENELITIAN 

Metodologi Penelitian yang  

Digunakan pada penelitian ini digambarkan 

pada bagan sebagai berikut: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Diagram Alur 

 

a. Analisa Masalah 

Bagaimana sistem informasi 

Pendukung Keputusan ini dapat membantu 

proses pengambil keputusan untuk 

menetukan jurusan sekolah di SMK AL-

Ikhlash dengan menggunakan sistem 

berbasis web. 

 

b. Perancangan 

Tahap perancangan sistem adalah tahap 

pengidentifikasi dari permasalahan yang ada 

dan kebutuhan pihak sekolah sebagai 

langkah awal rancang bangun implementasi. 

Rincian yang dilakuka pada tahap 

perancangan system ini yaitu pembuatan 

UML (Unified Modeling Language), 

Rancang Database dan User Interface. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 2. Use Case Diagram 

 

Activity Diagram 

Activity Diagram Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3. Activity Diagram Tes 

 

Activity Diagram Pendaftaran Online 

 
Gambar 4. Activity Diagram Pendaftaran 

Online 

  

Planning 

Research 

Analisa 

Desain 

Interface 

Pembuat

an 

Testing 

Desain 

Database 

Start 

End 



 

86 
 

Activity Diagram Tes 

 
Gambar 5. Activity Diagram Tes 

 

Activity Diagram Hasil Tes 

 
Gambar 6. Activity Diagram Hasil Tes 

 

Activity Diagram Hasil Jurusan 

 
Gambar 7. Activity Diagram Hasil Jurusan 

 

 

Sequence Diagram 

Sequence Diagram Login 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 8. Sequence Diagram Login 

 

Sequence Diagram Pendaftaran Online 

 
Gambar 9. Sequence Diagram Pendaftaran 

Online 

 

Activity Diagram Tes 

 
Gambar 10.Sequence Diagram Tes 

 

Activity Diagram Hasil Tes 

 
Gambar 11. Sequence Diagram Hasil Tes 

 

  



 

87 
 

Activity Diagram Hasil Jurusan 

 
Gambar 12. Sequence Diagram Hasil 

Jurusan 

 

Entity Relation Diagram  (ERD)  

CDM 

Gambar 13. Conceptual Data Model 

(CDM) 

 

PDM  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 14. Conceptual Data Model 

(CDM) 

 

 

 

 

 

 

 

 

3. HASIL PEMBAHASAN 

a. Form Pendaftaran 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 15. Form Pendaftaran 

 

b. Form Login 

 
Gambar 16. Form Login 

 

c. Form Tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 17. Form Tes 

 

d. Form Hasil Nilai Tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 18. Form Hasil Nilai Tes 
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e. Form Hasil Jurusan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 19. Form Hasil Jurusan 

 

4. KESIMPULAN 

Berdasarkan kegiatan selama 

perancangan dan implementasi pada proses 

pembuatan aplikasi fuzzy inference system 

pemilihan jurusan di perguruan tinggi 

menggunakan metode mamdani, maka dapat 

diambil beberapa kesimpulan berikut: 

1. Aplikasi pemilihan jurusan yang 

dikembangkan dapat membantu dalam 

memilih jurusan di SMK AL-

IKHLASH dengan kemungkinan hasil 

yang terbaik. 

2. Penelitian ini menghasilkan sebuah 

sistem online dan bersifat fuzzy dinamis 

yang dapat membantu siswa dalam 

menentukan jurusan di SMK AL-

IKHLASH. 

 

5. REFERENSI 

[1] Budi, Sutedjo D.O. (2004). 

Perencanaan dan Pembangunan Sistem 

Informasi. Yogyakarta: Andi. 

[2] Efrain, Tuban. (2005). Decision 

Support System and Intellegent 

Sistems-Sistem Pendukung Keputusan 

dan Sistem Cerdas (jilid2) Edisi 7. 

Yogyakarta: Penerbit Andi Publisher 

[3] Haviluddin. (2011). Memahami 

Penggunaan UML (Unified Modelling 

Languange). Universitas Mulawarma, 

Samarinda. 

[4] http://belajaritsaja.com/pemrograman/f

uzzy/fungsi-keanggotaan-logika-fuzzy. 

[5] http://informatika.web.id/pengerian-

keputusan.htm. 

[6] http://informatika.web.id/logika-

fuzzy.htm. 

[7] Kusuma, Dewi & Hari, Purnomo. 

(2004). Aplikasi Logika Fuzzy untuk 

Pendukung Keputusan. Yogyakarta: 

Graha Ilmu. 

[8] Septian, Gugun. (2011). Trik Pinter 

Menguasai Codeigniter. Jakarta: Elek 

Media Wesley. 

[9] Sugiri, Haris Saputro. (2008). 

Pengelolaan Database MySQL dengan 

PHP MyAdmin. Graha Ilmu. 

[10] Wismakarma, Komang. (2010). 9 

Langkah Menjadi Master Framework 

Codeigniter. Yogyakarta: Lokomedia. 

http://belajaritsaja.com/pemrograman/fuzzy/fungsi-keanggotaan-logika-fuzzy
http://belajaritsaja.com/pemrograman/fuzzy/fungsi-keanggotaan-logika-fuzzy
http://informatika.web.id/pengerian-keputusan.htm
http://informatika.web.id/pengerian-keputusan.htm

	_Cover
	_HALAMAN AWAL J-INTECH
	15. AZUANSYAH

