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Sistem informasi merupakan kumpulan elemen-elemen yang saling
berhubungan dan bekerja sama untuk memproses suatu masukan dan
menghasilkan suatu keluaran yang diinginkan. Pembangunan sistem
informasi berbasis web di Kantor Desa Bintang dapat membantu
meningkatkan pembaruan informasi dan memperluas jangkauan informasi
yang dapat disebarkan kepada masyarakat. Implementasi Perancangan
Manajemen Sistem merupakan bagian yang penting dalam proses
implementasi sistem, agar proses perancangan sistem dapat disusun
secara terstruktur dan menghindari kesalahan dalam perancangan.
Berdasarkan hasil penelitian maka disimpulkan bahwa telah dibangun
Sistem Informasi Desa Bintang berbasis web dengan menggunakan metode
perancangan UML (Unified Modeling Language) dan dibangun dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP. Pengujian dilakukan dengan
menggunakan metode Black Box dan dapat ditarik kesimpulan bahwa
pembangunan Sistem Informasi Desa Bintang secara fungsional berjalan
dengan baik dan sesuai dengan harapan. Sistem informasi yang dibangun
telah dapat memberikan kemudahan dalam memperoleh informasi yang
efektif dan efisien bagi masyarakat Desa Bintang.
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Abstract
An information system is a collection of elements that are interrelated and
work together to process input to produce the desired output. It is hoped that
the development of a web-based information system at the Bintang Village
Office can help increase information updates and expand the reach of
information that can be disseminated to the community. Implementation of
System Management Design is an important part of the system
implementation process, so that the system design process can be structured
in a structured manner and avoid errors in design. Based on the research
results, it was concluded that a website-based Bintang Village Information
System had been built using the UML (Unified Modeling Language) system
design method and the PHP programming language. From the test results
using the Black Box method, it can be concluded that the development of the
Bintang Village Information System is functionally running well and in line
with expectations. The information system that was built has been able to
provide convenience in obtaining effective and efficient information for the
people of Bintang Village.
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1. Pendahuluan
Seiring dengan kemajuan teknologi informasi, penggunaan teknologi informasi semakin meluas dan beragam
dalam berbagai bidang (Darwis at al., 2020). Informasi dapat didefinisikan sebagai data yang telah
diklasifikasikan, diolah, dan diinterpretasikan yang kemudian digunakan dalam proses pengambilan
keputusan (Bifakhlina, 2022). Teknologi informasi juga bermanfaat sebagai media penyebaran informasi
melalui jaringan internet yang biasa disebut dengan nama website (Kumala et al., 2020). Penggunaan website
sebagai media penyampaian informasi sangat bermanfaat bagi lembaga atau perusahaan. Penyampaian
informasi melaluiwebsite dapat dilakukan secara cepat, tanpa terbatas oleh tempat, waktu, dan biaya.

Sistem informasi merupakan kumpulan komponen-komponen yang saling berhubungan dan bekerja sama
untuk memproses suatu masukan dan menghasilkan suatu keluaran yang diinginkan (Indriyani et al., 2022).
Sistem informasi adalah gabungan elemen-elemen seperti software, hardware dan sumber daya manusia
yang mengubah informasi menjadi solusi dalam mencapai tujuan. Sistem informasi juga melibatkan
organisasi prosedur yang digunakan untuk memberikan informasi kepada pengambil keputusan dan
mengendalikan organisasi (Putrikinanty et al., 2021). Implementasi sistem informasi dalam organisasi, sangat
dibutuhkan karena setelah tselesai ahap perancangan maka selanjutnya system akan masuk ke dalam proses
pengkodean dan setelah tahap pengkodean selesai maka sistem informasi berbasis komputer siap digunakan
oleh pengguna dalammenjalankan kegiatan sehari-hari dalam pengambilan keputusan (Rusdi et al., 2021).

Salah Satu desa yang terletak di Kecamatan Sidikalang desa Bintang, desa ini telah berdiri sejak tahun 1952
di bawah keresidenan Tapanuli. Desa Bintang didirikan sebelum terbentuknya Kabupaten Dairi yang juga
mencakup desa tersebut. Nama Desa Bintang dipilih berdasarkan pemegang hak ulayat dengan marga
Bintang. Desa Bintang memiliki lokasi strategis yang dekat dengan ibu kota kabupaten dan menghubungkan
beberapa desa dan kelurahan. Kantor Desa Bintang berada di pusat desa, sehingga mudah dijangkau dari
berbagai dusun.

Penyebaran informasi di desa bintang belum merata sehingga banyak masyarakat yang tidak mendapatkan
kabar terkini tentang desa padahal akses internet di Desa Bintang sudah cukup baik tetapi hal ini tidak
beriringan dengan teknologi informasi yang ada dan masih banyak kantor desa yang mengalami kesulitan
dalam menyebarkan informasi. Melalui teknologi informasi diharapkan dapat membantu meningkatkan
pembaruan informasi dan memperluas jangkauan informasi yang dapat disebarkan kepada masyarakat.

Menurut Nanang dan nuralia (2021) Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, dapat dilihat dengan
semakin bermacam ragam penggunaan teknologi informasi dalam berbagai bidang kehidupan. Salah satu
kegunaan dari teknologi informasi yang sering kita temui adalah sebagai media penyebaran informasi
melalui teknologi komputer yang juga kita kenal dengan nama internet. Oleh karena itu perlu dibangun
sistem informasi yang dengan mudah dapat diakses dimanapun, kapanpun dan oleh siapapun melalui
jaringan internet untuk dapat meningkatkan promosi dan penyebaran informasi terbaru sehingga
masyarakat Desa Bintang dapat dengan cepat mengetahui perkembangan berita terkini mengenai desa
tersebut.

2. Metode Penelitian
Agar penelitian yang dilakukan pada kantor Desan Bintang lebih terarah dan terstruktur maka diterapkan
alur penelitian. Adapun alur penelitian yang diterapkan menggunakan tahapan dari alur penelitian yang
telah ditentukan sesuai dengan kebutuhan sebagai berikut.
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Gambar 1. Alur Penelitian

Sumber: Dewi et al., 2023

2.1. Objek Penelitian
Objek penelitian merupakan ciri khas dari individu, benda dan kegiatan yang memiliki beragam variasi yang
ditentukan oleh para peneliti untuk diselidiki dan kemudian disimpulkan (Wahyu, 2019). Pada penelitian ini,
objek yang diteliti adalah Kantor Desa Bintang yang terletak di Kecamatan Sidikalang, Kabupaten Dairi.

2.2. Teknik Pengumpulan Data
pemilihan teknik pengumpulan data yang baik dan tepat sangat membantu dalam menentukan keberhasilan
penelitian. Untuk menggali informasi yang dibutuhkan dalam menjalankan penelitian ini sehingga
memperoleh informasi yang akurat digunakan beberapa teknik pengumpulan data yaitu:

2.2.1. Observasi
Observasi merupakan metode dengan melakukan pengamatan langsung dan pencatatan informasi yang ada
pada objek penelitian (Ajeng et al., 2022). Melakukan pengamatan langsung di Desa Bintang merupakan cara
untuk memperoleh informasi yang dibutuhkan dengan cara mengamati kegiatan secara langsung. Metode
pengamatan adalah salah satu teknik pengumpulan data yang terbukti efektif (Napianto et al., 2017).

2.2.2. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data yang dilakukan melalui pengumpulan catatan yang ada.
Metode dokumentasi adalah cara menggali informasi melalui pengujian arsip dan dokumen-dokumen (Vina
et al., 2022) (Norma et al., 2023). Peneliti melakukan pengamatan terhadap dokumen yang berkaitan dengan
informasi mengenai Kantor Desa. Data yang diperoleh terkait dengan bangunan dan bukti peninggalan
sejarah (Achsya et al., 2021).

2.2.3. Wawancara
Wawancara merupakan proses pencarian informasi melalui perbincangan langsung dengan narasumber
untuk mengumpulkan data yang akan digunakan dalam penelitian. Wawancara juga merupakan interaksi
dalam proses tanya jawab antara narasumber dan pewawancara (Damayanti et al., 2021). Teknik
pengumpulan data dengan wawancara dilakukan dengan metode interaksi langsung melalui informasi
terkait penelitian dengan cara mengajukan pertanyaan kepada Pegawai Kantor Desa sebagai pihak terkait
(Istiawan, 2021).
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2.3. Metode Pengembangan
Model pengembangan yang diterapkan pada perangkat lunak adalah model klasik yang sering disebut sebagai
waterfall. Model waterfall merupakan suatu pendekatan yang mengembangkan sistem informasi secara
sekuensial terurut dan terstruktur (Supriyandi et al., 2022). Metode waterfall menggunakan pendekatan
sistematis dan berurut dalam mengembangkan perangkat lunak, dimulai dari analisis, perancangan,
pemrograman, implementasian. Beberapa proses tersebut dapat dijelaskan sebagai berikut:

Gambar 2. Model waterfall

2.3.1. Analisis
Tahap pengumpulan kebutuhan pada tingkat perangkat lunak dikenal sebagai analisis kebutuhan perangkat
lunak, di mana melalui tahap ini dapat ditentukan elemen-elemen yang dibutuhkan seperti domain data,
informasi, proses, fungsi, atau prosedur yang diperlukan, serta petunjuk kerja yang relevan.

2.3.2. Perancangan
Perancangan adalah suatu gambaran proses dan data yang akan diperlukan pada sistem yang akan
dibangun. Perancangan sistem membantu memberikan gambaran, pedoman serta panduan bagi seorang
programmer dalam membangun aplikasi (Rizal et al., 2022). Perancangan dikenal juga sebagai tahap desain
dimana kebutuhan pengguna dan kebutuhan sistem dipetakan yang memiliki karakteristik serta fungsi
masing-masing agar mudah dipahami (Salma et al., 2023). Use case diagram digunakan untuk melihat
gambaran interaksi antara pengguna sistem dengan sistem yang akan dibangun (Dewi et al., 2022). Berikut
gambaran use case diagram yang digunakan:
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Gambar 3. Use Case Diagram

2.3.3. Pemrograman
Perograman Merupakan langkah dalam pengembangan di mana sistem dibangun berdasarkan desain
perancangan yang telah ada (Suwondo et al., 2023). Pada tahap ini desain yang sudah ditentukan dibentuk
dalam serangkaian kode program sehingga membentuk kode program sesuai dengan rencana yang telah
disusun sebelumnya (Johanes et al., 2023).

2.3.4. Pengujian
Setelah melewati serangkaian tahapan, sampailah pada tahap pengujian yang menjadi langkah terakhir dalam
metode pengembangan. Pada tahap ini, dilakukan pengujian terhadap sistem informasi berbasis web yang
akan digunakan oleh pengguna (Syawal et al., 2023). Pengujian dilakukan dengan menggunakan pengujian
Black box dengan hanya melihat fungsional program tanpa mengetahui kode program yang digunakan. Hasil
penelitian ini akan menghasilkan sebuah sistem informasi yang dapat diakses oleh masyarakat.

3. Hasil dan Pembahasan
Perancangan sistem informasi desa bintang berbasis web terbagi dua bagian, pertama admin dan pengelola
atau pihak yang memanajemen sistem informasi pada kantor desa. Kedua pengguna atau pengunjung web
sistem informasi Desa Bintang.
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3.1. Implementasi
Use-case diagram merupakan bagian yang penting dalam proses implementasi perancangan sistem, agar
proses perancangan sistem dapat disusun secara terstruktur dan menghindari kesalahan dalam perancangan.
Berikut ini bagian-bagian manajemen sistem admin atau pengelola sistem pada website sistem informasi Desa
Bintang.

3.1.1. Login Akun
Keamanan perlu diperhatilan dalam membangun sistem informasi. Keamanan dibangun agar terhindar dari
pengguna yang menyalahgunakan sistem informasi manajemen. Sebelum Admin atau editor dapat
menggunakan sistem, diharuskan untuk input username dan password. Perhatikan gambar 4. Tampilan untuk
login admin atau editor.

Gambar 4. Login Akun

3.1.2. Halaman Beranda
Pengguna akan diperlihatkan gambar profil sistem yaitu sistem informasi Desa Bintang. Pada halaman ini
terdapat bilah menu, kata sambutan dari sistem, dan menu lainnya. Perhatikan gambar 5. Merupakan
tampilan halaman beranda untuk pengunjung.

Gambar 5. Halaman Beranda
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3.1.3. Manajemen Data
Manajemen data sistem informasi web desa Bintang melibatkan pengelolaan data priview tiap halaman dan
data dokumentasi yang penting dalam menjaga integritas dan efektivitas sistem tersebut. Data priview tiap
halaman merupakan informasi mengenai tampilan halaman-halaman pada website desa Bintang. Setiap
halaman perlu diatur dengan baik agar dapat memberikan pengalaman pengguna yang optimal. Data priview
ini mencakup struktur halaman, tata letak, jenis konten, dan elemen desain yang digunakan. Perhatikan
gambar 6. Merupakan tampilan manajemen data sistem informasi dan data pengguna yaitu, E-Arsip SIDESTA.

Gambar 6. E-Arsip SIDESTA

3.1.4. Halaman Informasi Publik
Sama halnya dengan halaman berita halaman informasi publik juga berfungsi untuk pemberitahuan informasi
terbaru terhadap peristiwa yang terjadi di Desa Bintang. Gambar 7. Menampilkan halaman informasi publik
untuk pengunjung.

Gambar 7. Halaman Informasi Publik

3.1.5. Halaman Profil
Pengunjung dapat melihat sederet informasi tentang Desa Bintang seperti lokasi Desa Bintang dan
sebagainya. Perhatikan gambar 8. Merupakan tampilan halaman profil untuk pengunjung.
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Gambar 8. Halaman Profil

3.1.6. Halaman Layanan
Pengunjung juga dapat memberikan permintaan layanan terkait keperluan kependudukan dan surat
menyurat lainnya pada halaman layanan. Perhatikan gambar 9. Menampilkan halaman layanan untuk
pengunjung.

Gambar 9. Halaman Layanan

3.1.7. Halaman Dokumentasi
Peristiwa yang terjadi pada Desa Bintang ditangkap dalam bentuk gambar dan ditampilkan pada halaman
dokumentasi agar pengunjung dapat dengan jelas melihat peristiwa apa yang terjadi pada Desa Bintang.
Perhatikan gambar 10. Menampilkan halaman dokumentasi untuk pengunjung.

Gambar 10. Halaman Dokumentasi
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3.1.8. Halaman Beranda
Dalam bermasyarakat tentunya perlu adanya pemberitahuan informasi terbaru terhadap peristiwa yang
terjadi di suatu wilayah tertentu, untuk itu didalam website ini terdapat halaman berita dimana pengunjung
dapat melihat informasi terbaru mengenai peristiwa yang terjadi pada Desa Bintang. Perhatikan gambar 11.
Menampilkan halaman berita untuk pengunjung.

Gambar 11. Halaman Berita

3.2. Hasil Uji Sistem Informasi
Pengujian sistem informasi dilakukan menggunakan pengujian black box dengan cara mengambil data dan
menganalisisnya, serta mengamati apa yang terjadi pada sistem. Setelah melalui tahap-tahap tersebut
kemudian mengkaji hasil yang didapat apakah berjalan (Sukses) atau tidak berjalan (Gagal). Hasil dari
pengujian sistem yang diperoleh dari tim uji yang berjumlah 3 orang dengan pengujian fungsional sistem
didapat bahwa sistem 100% dapat berjalan (Sukses) dengan sangat baik sebagaimana fungsinya.

Tabel 1. Black Box Testing

Input Data Analisis Pengamatan Hasil
Login Login Benar Menampilkan E-

Arsip SIDESTA Sukses

Manajemen Data
Sistem Informasi

Data Sistem
Informasi Benar

Menampilkan Data
Sistem Informasi

Sukses

Input Data Analisis Pengamatan Sukses

4. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian maka kesimpulan yang didapat telah dibangun Sistem Informasi Desa Bintang
berbasis website dengan menggunakan pemodelan UML (Unified Modeling Language) dan pengkodean
menggunakan bahasa pemrograman PHP serta pengujian sistem dengan black box testing melibatkan tim uji
sistem menghasilkan bahwa sistem secara fungsional sudah berjalan dengan baik. Sistem informasi yang
dibangun telah dapat memberikan kemudahan dalam memperoleh informasi yang efektif dan efisien bagi
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masyarakat Desa Bintang. Sistem informasi desa Bintang memberikan informasi mengenai profil Desa
Bintang, berita atau peristiwa yang terjadi pada Desa Bintang, informasi agenda dan acara yang
diselenggarakan, pelayanan terhadap masyarakat dan dokumentasi terhadap peristiwa yang ditangkap dalam
bentuk gambar.
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