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Kegiatan Seminar dan Workshop pada Bidang Akademik  
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1)Program Studi Teknik Informatika, Sekolah Tinggi Informatika & Komputer Indonesia (STIKI) 

Malang 

Email: widafif@gmail.com 

 

ABSTRAK 

 

Sebagai salah satu instansi pendidikan berbasis teknologi informasi, STIKI Malang memiliki 

beragam program kerja yang bertujuan untuk mengembangkan kemampuan civitas akademik 

terutama mahasiswa yang salah satunya adalah penyelenggaraan seminar dan workshop. 

Pengelolaan data seminar dan workshop serta proses pendaftaran kegiatan yang diselenggarakan 

oleh bidang akademik STIKI Malang yang sebelumnya dilakukan secara manual mendorong 

dibangunnya sebuah sistem terkomputerisasi secara online. Sistem Informasi Kegiatan Seminar 

dan Workshop Bidang Akademik STIKI Malang menyediakan fasilitas olah data internal yang 

berhubungan dengan kegiatan yang dilaksanakan oleh bidang akademik kampus STIKI Malang 

dan diperuntukkan bagi semua pihak yang berinteraksi langsung dengan aktifitas tersebut. 

Dengan adanya sistem ini diharapkan dapat memberikan kemudahan terkait pengelolaan dan 

pelaksanaan acara seminar dan workshop sehingga salah satu dari sekian banyak program kerja 

kampus STIKI Malang khususnya bidang akademik dapat tercapai. 

 

Kata kunci: sistem informasi, seminar, workshop, online. 

 

1. PENDAHULUAN 

Sebagai salah satu perguruan tinggi 

di Kota Malang yang berkonsentrasi di 

bidang teknologi dan informasi STIKI 

(Sekolah Tinggi Informatika dan Komputer 

Indonesia) memiliki agenda wajib atau 

program kerja yang tentunya bertujuan 

untuk mengembangkan hard skill maupun 

soft skill mahasiswanya. Salah satunya yaitu 

penyelenggaraan seminar dan workshop 

pengembangan kemampuan mahasiswa. 

Salah satu penyelenggara utama kegiatan-

kegiatan tersebut adalah bidang akademik. 

Pada bidang akademik proses 

pendaftaran dan penyelenggaraan hingga 

perekapan data seminar dan workshop yang 

menunjang tugas khusus mahasiswa masih 

dilakukan secara manual sehingga memakan 

waktu dan tenaga bagi masing-masing 

civitas akademik yang berkepentingan. 

Mahasiswa harus datang langsung ke bagian 

akademik untuk melakukan pendaftaran. 

Selain itu pada penelitian sebelumnya yang 

dilakukan oleh Gravitas Woldy (2013) 

sistem yang dibuat belum dapat 

diimplementasikan di bidang akademik 

karena sistem yang terbatas pada 

pengelolaan acara bidang kemahasiswaan.  

Database yang tidak terintegrasi 

dengan database terpadu kampus serta 

sistem informasi yang belum disesuaikan 

dengan standar sistem informasi dari STIKI 

Malang juga membuat sistem dari penelitian 

sebelumnya tidak sesuai untuk diterapkan di 

bidang akademik. Oleh karena itu 

dibutuhkan sebuah sistem informasi baru 

yang dapat mempermudah pengelolaan, 

penyelenggaraan hingga pelaporan kegiatan 

seminar dan workshop di bidang akademik. 

Berdasarkan alasan tersebut hal inilah yang 

mendorong dilakukannya penelitian untuk 

Rancang Bangun Sistem Informasi Kegiatan 

Seminar dan Workshop Pada Bidang 

Akademik STIKI Malang. 

 

2. METODE PENELITIAN 

Metodologi Penelitian yang 

digunakan pada penelitian ini digambarkan 

pada bagan sebagai berikut: 

mailto:rafika.crystal@gmail.com
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Gambar 1. Metodologi Penelitian 

 

a. Analisa Masalah 

Sebagai salah satu agenda penting 

yang bertujuan untuk mengembangkan 

kemampuan sumber daya manusia terutama 

mahasiswa dalam bidang IT dan non IT (soft 

skill) STIKI secara rutin mengadakan 

seminar, workshop, dan kuliah tamu. Salah 

satu penyelenggara utama kegiatan-kegiatan 

tersebut adalah bidang akademik di bawah 

naungan Pembantu Ketua/Puket 1. 

 

b. Perancangan 

Data Flow Diagram 

Pada sistem informasi pengelolaan 

seminar dan workshop ini terdapat beberapa 

bagian entitas eksternal yang sangat 

mempengaruhi sistem antara lain: 

Mahasiswa STIKI 

Mahasiswa STIKI merupakan target 

peserta kegiatan dari lingkup internal STIKI. 

Mahasiswa STIKI dapat melihat 

pengumuman acara, melakukan pendaftaran 

acara, mendapat laporan tugas khusus 

beserta total poin  berdasarkan acara dari 

bidang akademik yang pernah diikuti, 

mendapat sertifkat digital serta mendapatkan 

informasi denda yang harus dibayar. 

Admin 

Yang bertugas sebagai admin 

akademik dalam sistem ini ialah staf 

akademik. Admin dapat melakukan 

pembuatan acara, manajemen acara, 

pengelolaan peserta, pendataan kehadiran, 

dan pengelolaan user. 

 

Kaprodi 

Kaprodi dapat mengelola aturan 

konversi poin kegiatan, mendapat laporan 

proposal acara dan laporan 

pertanggungjawaban acara. 

BAK 
Yang bertindak sebagai BAK (Biro 

Administrasi Keuangan) adalah staf BAK. 

BAK dapat mengakses fasilitas pembayaran 

denda. 

Semua bagian entitas dapat 

melakukan pengaturan password pada 

sistem. 

Diagram Konteks mencakup satu 

simbol proses yang mewakili seluruh sistem 

informasi dengan entitas luar sistem. 

Gambar 2. Diagram Konteks 

 

 
Gambar 3. Diagram Dekomposisi 

 

Entity Relationship Diagram 

Setelah menggambarkan aliran data 

dan proses dalam sistem ke dalam sebuah 

data flow diagram maka pada tahap 

selanjutnya kita akan menggambarkan 

hubungan entitas-entitas yang ada dalam 

sistem ke dalam sebuah ER Diagram. 
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Gambar 4. Entity Relationship Diagram 

 

3. HASIL PEMBAHASAN 

a. Konstruksi Sistem 

Halaman login adalah halaman 

pertama yang akan muncul pada saat 

pengguna mengakses sistem. Untuk dapat 

mengakses halaman utama sistem, maka 

pengguna diharuskan untuk melakukan 

proses login terlebih dahulu dengan 

menginputkan username dan password. 

Pada saat pengguna melakukan login akan 

dilakukan pengecekan apakah username dan 

password yang dimasukkan sudah benar. 

Gambar 5. Halaman Login 

 

 Halaman data acara adalah halaman 

untuk pengolalaan data master acara. Pada 

halaman ini admin dapat melihat tabel list 

acara yang telah dibuat. 

Gambar 6. Halaman Data Master Acara 

 

Halaman form pembuatan acara 

adalah halaman untuk membuat acara baru 

sehingga kegiatan dapat segera diumumkan. 

 

Gambar 7. Halaman Form Pembuatan 

Acara 

 

Halaman form pembuatan acara 

adalah halaman untuk membuat acara baru 

sehingga kegiatan dapat segera diumumkan. 

 

Gambar 8. Halaman Form Pembuatan 

Acara 

 

Halaman data sertifikat adalah 

halaman yang dapat diakses oleh admin 

untuk memasukkan detail nomor sertifikat 

dan file tanda tangan digital pembicara 

kegiatan untuk kepentingan pencetakan 

sertifikat digital.  
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Gambar 9. Halaman Data Sertifikat 

 

Pada form detail data sertifikat dapat 

dilakukan input data sertifikat baru maupun 

perubahan data sertifikat yang sudah ada. 

 

 
Gambar 10. Form Detail Data Sertifikat 

 

Halaman data berkas adalah halaman 

yang dapat diakses oleh admin untuk 

memasukkan detail berkas tiap acara.  

 

 
Gambar 11. Halaman Data Berkas 

 

Pada form detail data berkas dapat 

dilakukan input data berkas baru maupun 

perubahan data berkas yang sudah ada. 

 

 
Gambar 12. Form Detail Data Berkas 

 

Halaman setting aturan poin adalah 

halaman yang dapat diakses oleh kepala 

program studi untuk melihat data aturan poin 

yang telah dibuat dan dapat digunakan oleh 

setiap acara yang dibuat. 

Gambar 13. Halaman Setting Aturan Poin 

 

Form tambah aturan poin digunakan 

untuk membuat aturan poin baru.  

 

 
Gambar 14. Form Tambah Aturan Poin 

 

Form edit aturan poin digunakan 

untuk merubah data aturan poin baru. 

 

 
Gambar 15. Form Edit Aturan Poin 

 

Halaman data peserta menampilkan 

list acara beserta jumlah peserta yang sudah 

mendaftar.  

 

 
Gambar 16. Halaman Data Peserta 

 

Halaman detail list data peserta 

menampilkan daftar peserta yang sudah 

terdaftar pada setiap acara. 

 

 
Gambar 17. Halaman Detail List Data 

Peserta 

 

Form tambah peserta digunakan 

untuk mendaftarkan peserta baru pada satu 

acara. 
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Gambar 18. Halaman Tambah Peserta 

 

Halaman data presensi menampilkan 

list acara beserta jumlah peserta yang sudah 

mendaftar. 

 

 
Gambar 19. Halaman Data Presensi  

 

Halaman detail list data presensi 

digunakan untuk merekap kehadiran peserta 

yang sudah terdaftar pada setiap acara. 

Selain itu user juga dapat mencetak form 

presensi fisik. 

 

 
Gambar 20. Halaman Detail Data Presensi 

 

Halaman pengumuman menampilkan 

list pengumuman kegiatan berdasarkan acara 

yang telah dibuat. 

 

 
Gambar 21. Halaman Pengumuman 

 

Halaman detail pengumuman adalah 

halaman untuk menampilkan informasi 

lengkap setiap pengumuman kegiatan. 

Selain itu di halaman ini pula mahasiswa 

dapat melakukan proses pendaftaran.  

 

 
Gambar 22. Halaman Detail Pengumuman 

Halaman pendaftaran menampilkan 

list acara yang telah dipesan oleh user. 

Selain itu pada halaman ini user juga 

melakukan pembatalan. 

 

 
Gambar 23. Halaman Pendaftaran 

 

Halaman transaksi pembayaran denda 

menampilkan daftar mahasiswa beserta 

jumlah tanggungan denda kegiatan yang 

tidak dihadirinya. 

 

 
Gambar 24. Halaman Transaksi 

Pembayaran Denda 

 

Halaman laporan kegiatan yang dapat 

diakses oleh kepala program studi ini 

menampilkan ringkasan informasi dari tiap 

kegiatan yang telah dilaksanakan. Selain itu 

user juga dapat mengunduh berkas laporan 

kegiatan yang telah diunggah oleh admin 

(staf kegiatan). 

 

 
Gambar 25. Halaman Laporan Kegiatan 

 

Halaman laporan penunjang tugas 

khusus menampilkan laporan histori 

kegiatan yang telah diikuti oleh seorang 

mahasiswa beserta info denda dari kegiatan 

yang tidak dihadiri. Selain itu mahasiswa 

juga dapat mengunduh sertifikat digital dari 

tiap-tiap acara yang sudah dihadiri serta 

mencetak kartu penunjang tugas khusus. 

Namun jika mahasiswa masih memiliki 

tanggungan denda maka peringatan info 

denda akan tetap ditampilkan ketika 

mencetak kartu TK yang mana kartu tersebut 

tidak akan valid. 
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Gambar 26. Halaman Laporan Penunjang 

TK 

 

Form pengaturan digunakan untuk 

mengubah password user, user diharuskan 

untuk memasukkan password lama terlebih 

dahulu kemudian menginputkan password 

baru untuk disimpan.  

 

 
Gambar 27. Form Pengaturan 

 

b. Pembahasan 

Pengujian Program 

Pada tahap ini uji coba dilakukan 

untuk mengecek masing-masing fungsi dari 

setiap fitur yang telah dibuat dan diharapkan 

bisa menghasilkan sistem sesuai dengan 

yang diharapkan. 

 

4. KESIMPULAN 

Setelah melalui beberapa tahapan 

analisa, perancangan dan implementasi 

dapat diambil kesimpulan dari penelitian ini 

diantaranya: 

a. Dengan perancangan berbasis proses 

(Data Flow Diagram dan Flowchart) 

yang disesuaikan dengan alur manual 

yang ada serta diimplentasikan ke 

dalam bahasa pemrograman web maka 

dapat dibuat sebuah sistem yang 

memberikan kemudahan perihal 

pengelolaan kegiatan seminar dan 

workshop secara online kepada semua 

civitas akademik terkait. 

b. Pengembangan sistem yang 

menggunakan template dasar sistem 

informasi terstandart dari pihak kampus 

yang menggunakan pemanfaatan 

framework CodeIgniter serta rancangan 

database yang terintegrasi dengan 

database terpadu STIKI Malang 

memberikan keleluasaan bagi pihak 

STIKI Malang dalam pengembangan 

sistem informasi terpadu kampus 

selanjutnya. 
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